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 ر ـ ي سخن سردب
 به نام حق

 . اين قانون در مورد نشر يك مجله نيز صدق مي كند . معمولا سخت ترين قدم، قدم اول است
 حمايت مالي ، توسط برخـي از اعضـاي سـايت برنامـه اثري كه پيش رو داريد حاصل فعاليتي  است كه كاملا خودجوش و بدون هيچگونه

 فعاليـت ۱۳۸۲ سايت برنامه نويس حدود سـال . شروع شد و اكنون شاهد شمارة اول آن هستيد ) www.barnamenevis.org ( نويس
 و به تدريج با مديريت و نظارت دقيق و مسـئولانه و فعاليـت هـاي خود را به عنوان يك انجمن براي برنامه نويسان فارسي زبان شروع كرد

 . مستمر اعضاي آن ، تبديل به مرجع برنامه نويسان فارسي زبان در اينترنت شد
 و كم تجربگي و نبود حمايت مالي و افراد ثابت ، به مشكلات زيادي برخورديم كـه بـا زحمـت هـاي " شمارة اول " با توجه به سختي هاي

 . منتشر كنيم !) با يكي دو روز تاخير ( نه روزي اعضاي مجله موفق شديم مجله را سر موعد مقرر واقعا شبا
 ولي به هـر حـال هـر اثـري كـه ) از نظر فني ، ويرايش ادبي و غيره ( در توليد اين اثر تلاش زيادي شده كه حتي الامكان بدون عيب باشد

 به تلاش هاي دوستان تيم مجله در توليـد اثـري بـا كيفيـت و ايـن كـه تصـميم آفريدة انسان باشد مطمئنا خالي از نقص نيست؛ با توجه
 ناشي از قصور من ، و تمام نقـاط قـوت آن بـه خـاطر زحمـت ... گيرندة نهايي در مجله من بودم ، هرگونه ضعف و ايراد در محتوا و فرم و

ــت ــتان اسـ ــا مج . دوسـ ــاري بـ ــراي همكـ ــود بـ ــت خـ ــا درخواسـ ــاد يـ ــنهاد ، انتقـ ــه پيشـ ــي هرگونـ ــه آدرس الكترونيكـ ــه را بـ  لـ
ezine.barnamenevis@gmail.com ارسال كنيد . 

 همانطور كه يك نمايش بدون تماشاچي بي معني است ، يك نشريه نيز براي خوانندگانش ايجاد شده ؛ پس تقديم مي كنم حاصل اين اثر
. اين تلاش ها بوديد را به شما كه هدف نهايي

 . به اميد اين كه مطالب اين اثر برايتان مفيد باشد

 مهدي عسگري
۱۳۸۷ اسفند

http://www.barnamenevis.org/
mailto:ezine.barnamenevis@gmail.com
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 در مورد ) نويسنده ي كتاب معروف هوش مصنوعي مورد استفاده در اكثر دانشگاه هاي جهان ( Peter Norvig در اين مقاله : خلاصه
 پديده و تب يادگيري سريع برنامه نويسي صحبت مي كنه و نشون ميده كه براي تخصص در برنامه نويسي بر خلاف كتاب هاي عامه

 در هر رشته اي ، نه فقط ( لازمه تا يك نفر به تخصص برسه سال زمان و كار ۱۰ حداقل ...) ساعت ، ۲۴ روز ، ۲۱ آموزش در ( پسند
 ) برنامه نويسي

 سال ۱۰ خودآموز برنامه نويسي در
(Teach Yourself Programming in Ten Years) 

 مهدي عسگري : ترجمه
 Peter Norvig : نويسنده

 چرا همه اين قدر عجله دارند ؟
 كتاب مي بينيد كه مي تو هر كتاب فروشي كه برويد ، كلي

 خواهند در چند ساعت يا چند روز به شما كامپيوتر يا برنامه
 از ويندوز و اينترنت گرفته تا ويژوال بيسيك و ( نويسي ياد بدهند

 : من جستجوي زير را در آمازون انجام دادم ...) جاوا و
pubdate: a  er 1992 and   tle: days and 

(title: learn or title: teach yourself) 
 تا الان چاپ شده و در ۱۹۹۲ يعني كتاب هايي كه از سال

 . وجود دارد " يادگيري يا خودآموز " و days عنوانشان كلمات
 اعداد و آمار منتشر شده در : مترجم . ( مورد بود ۲۴۸ نتيجه شامل

 كتاب اول كتاب ۷۸ . ) هستند ۲۰۰۱ اين مقاله مربوط به سال
 hours را با days عبارت . پيوتر بودند هاي مربوط به كام

 تاي ۷۷ مورد كه ۲۵۳ : جايگزين كردم ؛ نتايج مشابه قبلي بود
 كتاب صدر نتايج جستجو ۲۰۰ از . اول در مورد كامپيوتر بودند

 . درصد مربوط به كامپيوتر بود ۹۶ ) در كل (
 خلاصه اين كه يا مردم خيلي عجله دارند كه در مورد كامپيوتر ها

 گيرند يا هم كه يادگيري كامپيوتر خيلي آسان تر از چيز ياد ب
 وگرنه هيچ كتابي در مورد بتهوون ، . يادگيري چيزهاي ديگر است

 . يا فيزيك كوانتوم يا حتي تربيت سگ ، در چند روز وجود ندارد
 چه معني " روز ۳ آموزش پاسكال در " خب ببينيم عنواني مثل

 : اي دارد
 روز شما وقت كافي براي نوشتن چند ۳ در : يادگيري •

 برنامه ي مهم و يادگيري از موفقيت ها و اشتباهاتتان و
 همينطور وقت براي كار كردن با يك برنامه نويس با تجربه

 خلاصه ، وقت كافي براي يادگيري . را نخواهيد داشت

 در واقع اين كتاب ها بيشتر در . چنداني نخواهيد داشت
 آشنايي كلي بحث مي كنند نه درك عميق از مورد يك

 يادگيري سطحي ، چيز " : به قول آلكساندر پوپ . موضوع
 " خطرناكي است

 روز شايد بتوانيد سينتكس پاسكال را ۳ در : پاسكال •
 ان هم به شرطي كه قبلا با يك زبان مشابه كار ( ياد بگيريد

 د اما زياد نمي توانيد درباره ي كاربرد زبان يا ) كرده باشيد
 يعني اگر قبلا با بيسيك برنامه نويسي كرده . بگيريد

 د ، ياد مي گيريد كه برنامه ها را در پاسكال ولي با ـــ باشي
 روش بيسيك بنويسيد اما نقاط ضعف و قوت پاسكال را ياد

 زباني كه طرز فكر شما را " : به قول آلن پرليس . نمي گيريد
 . " يادگيري ندارد درباره ي برنامه نويسي تغيير ندهد ، ارزش

 يا هر زبان ( ممكن است شما بخواهيد قسمتي از پاسكال
 را ياد بگيريد تا بتوانيد از ابزار خاصي استفاده كرده ) ديگري

 و كار مشخصي را انجام دهيد؛ در اين صورت ديگر برنامه
 نويسي ياد نمي گيريد ، بلكه ياد مي گيريد چطور ان كار

 . مشخص را انجام دهيد
 انطور كه در بخش بعدي مي بينيد ، اين هم : روز ۳ •

 . مدت كافي نيست
 سال ۱۰ آموزش برنامه نويسي در

 نشان دادند كه براي متخصص شدن در بسياري از ) ۱ ( محققان
 راتوري ـ ازي ، اپ ـ نگ س ـ از شطرنج گرفته تا آه ( زمينه ها

 س ـ ي ـ نا ، تن ـ و ، ش ــــ يان ـ تن پ ـ قاشي ، نواخ ـ راف ، ن ـ گ ـــ تل
نكته ي مهم . سال زمان لازم است ۱۰ حدود ...) ي ، ـ عصب شناس
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 انجام كار پيوسته و با توجه است ، نه صرفا كاري را مدام تكرار
 كردن ، بلكه به چالش كشيدن خودتان با كارهايي كه فراتر از
 توانايي فعلي تان است و تحليل كارايي تان قبل و بعد از انجام ان

 . و دوباره تكرار كنيد . ر كنيد و بعد تكرا . كار و اصلاح اشتباهاتتان
 سالگي اعجوبه ۴ حتي موزارت كه در : هيچ ميانبري وجود ندارد

 سال طول كشيد تا بتواند اولين كار ۱۳ اي در موسيقي بود ،
 ۱۹۶۴ گروه موسيقي بيتلز در سال . حرفه اي و جهانيش را بسازد

 با وارد شدن به صحنه ي موسيقي اكثر كارهايشان جزو كارهاي
 بودند ولي فراموش نكنيد كه ) " نامبر وان " و به قولي ( ب محبو

 در كلوب هاي كوچك ليورپول و ۱۹۵۷ اعضاي گروه از سال
 .Sgt ( هامبورگ فعاليت مي كردند و اولين موفقيت بزرگشان

Peppers ( در يك مطالعه بر روي . عرضه شد ۱۹۶۷ در سال 
 توسط و دانش آموزان در آكادمي برلين ، محققان اعضاي برتر ، م

 پايين كلاس را مقايسه كرده و از آن ها پرسيدند كه چقدر تمرين
 : كرده اند

 سالگي شروع ۵ نواختن را از حدود ) از هر سه گروه ( همه
 كرده و در سال هاي اول هر كس به يك ميزان فعاليت مي

 سالگي ۸ اما در حدود ) ساعت در هفته ۳ يا ۲ حدود ( كرد
 ساني كه در كلاس هايشان ك . تفاوت هاي واقعي نمايان شد

 ساعت در ۶ : بهترين بودند ، بيش از بقيه تمرين مي كردند
 ۱۶ سالگي ، ۱۲ ساعت در ۸ سالگي ، ۹ هفته در سن

 كه هفته اي ۲۰ سالگي و الي آخر تا سن ۱۴ ساعت در
 سالگي افراد ۲۰ در سن . ساعت كار مي كردند ۳۰ بيش از

 به تمرين ساعت از عمرشان را ۱۰۰۰۰ برتر نزديك به
 ساعت ۸۰۰۰ دانش اموزان رده بعدي حدود . گذرانده بودند

 حدود !) معلمين موسيقي در آينده ( و دانش اموزان معمولي
 . ساعت ۴۰۰۰

 به . سال ۱۰ ساعت ان عدد جادويي باشد نه ۱۰۰۰۰ شايد هم
 : زمان بيشتري لازم است ) 1784‐1709 ( نظر ساموئل جانسون

 ك عمر كار به دست مي آيد و با برتري در هر رشته اي فقط با ي "
 و اما دستورالعمل من براي " قيمت كمتري قابل خريد نيست

 : موفقيت در برنامه نويسي
 اطمينان حاصل . به برنامه نويسي علاقه داشته باشيد •

 كنيد كه انقدر از برنامه نويسي لذت مي بريد كه حاضر
 . سال از عمرتان را صرفش كنيد ۱۰ باشيد

 كد برنامه . ديگر ارتباط داشته باشيد با برنامه نويسان •
 اين خيلي مهم تر از هر كتاب يا . هاي ديگر را مطالعه كنيد

 . دوره ي آموزشي است
 . بهترين نوع آموزش ، انجام دادن است . برنامه بنويسيد •

 در واقع حداكثر سطح كارايي براي افراد در هر رشته اي ، به
 د بلكه نياز به طور خودكار با تجربه ي بيشتر حاصل نمي شو

 . تلاش تعمدي براي بهبود دارد
 . مي توانيد تحصيلاتتان را در دانشگاه هم ادامه بدهيد •

 اين كار باعث مي شود از رشته تان درك عميق تري به
 دست آورده و همچنين به كارهايي مشغول شويد كه نياز به

 البته اگر از مدرسه و درس لذت . مدرك دانشگاهي دارند
 ي توانيد تجربه ي مشابهي را در كار كسب نمي بريد ، م

 Eric ) البته با تلاش بيشتر ( كنيد Raymond در 
 مطالعه و تحصيلات آكادميك " : ديكشنري هكر ها مي گويد

 در رشته ي كامپيوتر يك شخص را تبديل به يك برنامه
 نويس حرفه اي نمي كند ، همانطور كه يك فرد فقط با

 يكي از . " ند نقاش شود مطالعه ي رنگ و قلم مو نمي توا
 Jamie ( بهترين افرادي كه در عمرم استخدام كردم

Zawinski ( فقط تا دبيرستان درس را ادامه داده بود؛ با ، 
 اين وجود اين شخص نرم افزار هاي خيلي خوبي توليد كرده

 و گروه خودش را در ) xemacs موزيلا و (
googlegroups دارد و حتي انقدر پول دراورد كه بتواند 

 . يك كلوب شبانه بخرد
 در بعضي از پروژه ها . روي پروژه هاي تيمي كار كنيد •

 وقتي . بهترين و در بعضي ديگر بدترين برنامه نويس باشيد
 بهترين هستيد توانايي هاي خودتان به عنوان يك رهبر

 وقتي هم . گروه را تست كرده و به ديگر افراد الهام مي دهيد
 كه بدترين باشيد ياد مي گيريد كه حرفه اي ها چه كار مي
 كنند و همچنين چه كارهايي را دوست ندارند انجام دهند

 !) چون اين كارها را مي سپارند به شما (
 برنامه هايي كه . روي پروژه هاي ديگران كار كنيد •

 سعي كنيد باگ هاي برنامه . ديگران نوشتند را مطالعه كنيد
 به اين فكر كنيد كه چطور برنامه . يگران را رفع كنيد هاي د

 هايتان را طراحي كنيد كه كار كساني كه مي خواهند ان را
 . نگهداري كنند آسان تر شود

 يك زبان كه از شي . كلي زبان برنامه نويسي ياد بگيريد •
مثل جاوا يا سي پلاس ( گرايي و كلاس ها پشتيباني كند
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 يا : م ) ( ML ليسپ يا مثل ( ، يك زبان تابعي ) پلاس
Haskell ( يك زبان اعلاني ، ) مثل پرولوگ يا قالب ها در 

 ها coroutine ، يك زبان كه از ) سي پلاس پلاس
 امروزه زبان : م ) ( Icon يا Scheme مثل ( پشتيباني كند

 ) را دارند coroutine هاي ديگري از جمله سي شارپ هم
 مثل ( ي كند و يك زبان كه از برنامه نويسي موازي پشتيبان

Sisal ) ( و : م Erlang ( 
 بدانيد . يادتان باشد كه ما با كامپيوتر سر و كار داريم •

 كه چقدر طول مي كشد تا كامپيوترتان يك دستورالعمل را
 در هر دو ( اجرا كند، يك كلمه را از حافظه واكشي كند

 ، كلماتي متوالي را از ديسك ) حالت وجود و نبودش در كش
 منظور : م ) ( seek ( مكان از ديسك برود بخواند ، يا به يك

 آقاي . نويسنده آشنايي با معماري كامپيوتر است
Stroustrup خالق سي پلاس پلاس هم روي اين نكته 

 ) تاكيد دارند
 حالا مي تواند . درگير استاندارد سازي يك زبان شويد •

 باشد يا استاندارد شخصي تان براي ++ANSI C كميته ي
 فاصله استفاده ۲ براي تورفتگي از مثلا اين كه ( كدنويسي
 در هر حال ياد مي گيريد كه بقيه چه ) تا ۴ كنيد يا

 چيزهايي را در يك زبان دوست دارند و همينطور علت اين
 . دوست داشتن را

 با در نظر گرفتن اين موارد ، اين سوال پيش مي آيد كه صرفا با
 د اولين قبل از تول . مطالعه ي كتاب چقدر مي توانيد ياد بگيريد

 را خواندم ) …How To ( " ... چگونه " بچه ام ، تمام كتاب هاي
 پس از تولد ( ماه بعد ۳۰ . بودم و باز هم حس مي كردم مبتدي ام

 ديگر سراغ كتاب هايم نمي رفتم؛ به جايش به ) دومين فرزندم
 تجربه ي شخصي ام تكيه كردم كه معلوم شد خيلي مفيدتر و

 هايي است كه توسط مطمئن تر از هزاران صفحه كتاب
 در مقاله ي Fred Brooks آقاي . متخصصين نوشته شده اند

" No Silver Bullets " ) ۲ ( طرحي سه بخشي براي پيدا كردن 
 : بهترين طراحان نرم افزار مشخص كرد

 به طور سيستماتيك و هر چه زودتر طراحان برتر را - ۱
 مشخص كنيد

 يك مربي حرفه اي به آن ها اختصاص دهيد تا - ۲
 و مراقب كار باشد مسئول

 فرصت هايي را فراهم بياوريد كه اين افراد از طريق - ۳
 ارتباط و برانگيختن همديگر ، رشد كنند

 : هر كسي مي تواند حجاري ياد بگيرد " : آلن پرليس مي گويد
 در مورد . ميكل آنژ بايد ياد مي گرفت چطور اين كار را نكند

 " برنامه نويسان بزرگ هم همينطور است
 يد و ان كتاب جاوا را بخريد؛ احتمالا به دردتان بخورد باشه ، برو

 ساعت ، روز يا ۲۴ ولي زندگي تان يا تخصصتان در كل در طول
 . حتي ماه تغيير چنداني نخواهد كرد

) ۱ ( 
Bloom,  Benjamin  (ed.)  Developing  Talent  in 
Young People, Ballan  ne, 1985. 
Hayes,  John  R.,  Complete  Problem  Solver 
Lawrence Erlbaum, 1989. 
Bryan,  W.L.  &  Harter,  N.  "Studies  on  the 
telegraphic  language:  The  acquisition  of  a 
hierarchy of habits. Psychology Review, 1899, 8, 
345‐375 
Chase,  William  G.  &  Simon,  Herbert  A. 
"Perception  in  Chess"  Cognitive  Psychology, 
1973, 4, 55‐81. 

) ۲ ( 
h  p://citeseer.nj.nec.com/context/7718/0 

 انتخاب زبان : ضميمه
 چندين نفر از من پرسيدند كه كدام زبان برنامه نويسي را بايد اول

 هيچ جواب قطعي اي وجود ندارد ، اما به نكات زير . ياد بگيرند
 : توجه كنيد
 وقتي كسي از من مي پرسد از چه سيستم : دوستان •

 از هر چيزي كه " : استفاده كنم ، جواب مي دهم عاملي
 مزيتي كه از يادگيري از " دوستانت استفاده مي كنند

 دوستانتان به دست مي آوريد ، هرگونه تفاوت بين سيستم
 البته . عامل ها يا زبان هاي برنامه نويسي را خنثي مي كند

 جامعه اي از برنامه : دوستان آينده تان را هم در نظر بگيريد
 آيا . سان كه شما در آينده جزئي از ان ها خواهيد بود نوي

 زباني كه انتخاب كرديد يك جامعه ي بزرگ و فعال و در
 حال رشد دارد يا اين كه روز به روز از استفاده كنندگانش
 كم مي شود ؟ آيا كتاب ، وب سايت و فروم هاي اينترنتي
 براي رسيدن به جواب سوال هايتان وجود دارد ؟ آيا از

 عضاي اين فروم ها خوشتان مي ايد ؟ ا
 زبان هايي مثل جاوا و سي پلاس پلاس براي : سادگي •

 پروژه هاي بزرگ و حرفه اي طراحي شده اند كه توسط
تيمي از برنامه نويسان حرفه اي استفاده مي شوند كه
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 كارايي زمان اجرا برايشان مهم است ؛ در نتيجه اين زبان ها
 ا بتوانند نياز هاي اين افراد را بخش هاي پيچيده اي دارند ت

 اما شما نيازي به اين زبان ها نداريد ، چون . براورده كنند
 شما نياز به زباني . مي خواهيد برنامه نويسي ياد بگيريد

 داريد كه يادگيري اش آسان باشد و يك برنامه نويس تازه
 كار بتواند به راحتي با آن كار كرده و سينتكسش در يادش

 . بماند
 : كدام روش را براي يادگيري پيانو مي پسنديد : يح تفر •

 روش معمولي و تعاملي كه به محض فشار دادن هر كليد
 نتي را مي شنويد يا روش دسته اي كه پس از اتمام يك
 آهنگ نت ها را مي شنويد ؟ مسلما روش تعاملي يادگيري

 از زباني استفاده كنيد كه حالت تعاملي . را آسان تر مي كند
) interactive mode ( دارد . 

 با توجه به اين سه مورد ، توصيه ي من براي اولين زبان برنامه
 البته اگر سنتان تك رقمي . است Scheme نويسي ، پايتون يا

 مهم . شروع كنيد Squeak يا Alice است توصيه مي كنم از
 . ترين چيز اين است كه انتخاب كرده و شروع كنيد

 : نظر مترجم
 سال از ۸ الان با وجود گذشت فقط Norvig مقاله ي آقاي

 بعضي از . نگارش ، جزو مقالات كلاسيك محسوب مي شود
 مثل ( قسمت ها با توجه به گذر زمان مطمئنا قديمي هستند

 اكثر #F و زباني امروزي مثل ) coroutine زباني با قابليت
 قسمت هايي را كه ايشان روي آن ها تاكيد دارند پشتيباني مي

 Don Syme ي اين بخش بهتر باشد به نصيحت شايد برا ( كند

 #Haskell,Prolog, F گوش كنيم كه مي گويد حتما #F خالق

, Python ولي نكته اي كه هست و ) و سي شارپ را ياد بگيريد 
 هيچ وقت غبار زمان به خودش نمي گيرد اين است كه به صرف
 خواندن چند كتاب و پاس كردن چند ترم درس و چند هزار خط

 شتن ، كسي حرفه اي نمي شود و اگر مي خواهيم در دنياي كد نو
 به شدت پوياي نرم افزار زنده بمانيم ، بايد حاضر باشيم عمرمان

 . صرف شغلمان كنيم ) درست ( را
 : متن اصلي

days.html ‐ h  p://www.norvig.com/21 

***

http://www.norvig.com/21-days.html
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 محصول نرم version معمولاً در زمينه نرم افزار هاي كامپيوتري استفاده مي شود كه با هر تغيير در نرم افزار ، " version " اصطلاح
 در نرم افزارهاي تجاري اولين انتشار نرم افزار . ، وابسته به تغييرات و نوع تغييرات است version افزاري نيز تغيير مي كند، در حقيقت

 بودن نرم افزار است، يعني نسخه هايي كه به منظور تست يا استفاده Beta يا Alpha به معني 1 اعداد زير . است 1.0 داراي ورژن
 . نيستند ) Stable ( خلي ايجاد شده يا نسخه هايي كه به اندازه ي كافي براي استفاده عمومي و كاربردي پايدار دا

Version 
 محمد خرسندي : نويسنده

 Version شكل زير، شكل كلي استفاده از Information 

 را موقعي ميتوان به كار برد كه build هست ، مي بينيد كه
 . استفاده شده باشد revision قبل از آن از

Major.Minor[.Revision[.Build]] 
 ، وقتي Major در واقع در نسخه هاي بعدي نرم افزار، عدد

 اضافه ميشود كه در قابليتهاي نرم افزار جهش و ارتقاء قابل
 وقتي اضافه Minor عدد . ملاحظه و بزرگي  ايجاد شده باشد

 . ده باشد ميشود كه فقط ويژگي و خصوصيات كوچك اضافه ش
Revision : موقعي اضافه ميشود كه باگهاي كوچك رفع شده 

 : اين بخش ممكن ست شامل حروف نيز باشد، مانند . باشد
Lotus 1‐2‐3 Release 1a 

 به عدد 5.0 ممكن ست توسعه دهندگان بعضي مواقع از عدد
 بروند براي اينكه نشان دهند كه خصوصيات قابل ملاحظه 5.5

 اي اضافه شده است، اما توجيه كافي براي بالا بردن عدد
major وجود نداشته باشد، اميدوارم كه متوجه منظورم شده 

 . باشيد
Build : عدد يست كه تعداد دفعات ساخت نرم افزار را 

 م افزار را به اين معني كه هر بار كه شما نر . مشخص ميكند
Build براي . ( ميكنيد ، ميبايست يكي به اين عدد اضافه شود 

 البته ) . مثال اين عدد توسط مايكروسافت خيلي استفاده ميشود
 نرم افزار را قرار مي دهند كه اين Build بعضي شركتها تاريخ
 . نيز امكان پذير ست

Development Stages 

 ، چگونگي development stage در برنامه نويسي، اصطلاح
 جريان و پيشرفت پياده سازي يك بخش از نرم افزار را شرح

 . مي دهد
development stages شامل سه بخش اصلي ست : 

 مرحله اي كه ويژگيهاي جديد به نرم افزار اضافه - ۱
 . نيز ناميده ميشود Alpha Stage ميشود ، كه عموماً

 مرحله اي كه فعالانه در حال رفع مشكل هستيم كه - ۲
Beta Stage نيز ناميده ميشود . 

ات
لاح

صط
با ا

ي 
ناي

آش
 

مبتدي : سطح
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 مرحله اي كه  تمام مشكلات مهم رفع شده اند كه - ۳
Stable Stage ناميده ميشود . 

 : development stages شرح
Pre‐Alpha : بعضي مواقع قبل از اينكه يك نسخه Alpha 

 Pre‐Alpha منتشر شود، نسخه اي خودماني به نام Beta يا

 Beta يا Alpha نسخه منتشر مي شود كه در مقايسه با

 در اين مرحله . معمولاً خصوصيات و حتي چهره اي ناقص دارد
 طراحان نرم افزار قصد دارند مشخص كنند كه نرم افزار دقيقاً

 . چه قابليتهايي ميبايست داشته باشد
Alpha : در نسخه Alpha ي يك محصول، هنوز منتظر پياده 

 ه در مرحله نسخه اي ك . سازي كامل قابليتهاي آن هستيم
Alpha ساخته ميشود، اولين نسخه ايست كه به دست 

 . تسترهاي اين نرم افزار مي رسد
Beta : اين نسخه معمولاً اولين نسخه از يك نرم افزار 

 كامپيوتريست كه پياده سازي كامل آن طبق نيازهاي اوليه

 احتمالاً اين نسخه . شناخته شده نرم افزار صورت گرفته است
 درون (Demo) هنوز هم ناپايدار است، اما براي نمايش

 شركتي و همچنين پيش نمايشي براي انتخاب / سازماني
 . مشتريان مفيد ست، فقط در همين حد و نه براي انتشار

Release Condidate : اين اصطلاح اشاره به نسخه نهايي 
 دارد كه براي انتشار ، بدون بروز مشكلات Final Product يا

 مايكروسافت اغلب از اين واژه استفاده . خطرناك آماده ست
 استفاده مي golden master هم از عبارت Apple ميكند،

 هم براي نسخه اي كه اساساً تكميل gamma از عبارت . كند
 رت شده ولي در حال تست هست استفاده ميشود، بعضاً از عبا

delta از عبارت . نيز در اين حالت استفاده ميشود omega 

 . براي نسخه اي كه تست نهايي هم شده استفاده ميشود
Gold Release : نسخه اي پايدار و بدون مشكل با كيفيت 

 . مناسب براي توزيع گسترده و استفاده ي كاربران نهايي

***
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Smart & Gets Things Done 

 در هر شماره در اين ستون كتاب هاي برتر برنامه نويسي را
 معيار من براي برتر بودن ، نقد هاي مثبت . معرفي خواهم كرد

 در اينترنت ، سفارش بزرگان و مهم تر از همه اين است كه
 البته تلاشم بر اين است . را خوانده باشم ) ها ( كتاب خودم اين

 كه كتاب هايي را معرفي كنم كه مختص يك پلتفرم يا زبان
 برنامه نويسي نبوده و توسط اكثر برنامه نويسان قابل استفاده

 . باشند
 : براي اين شماره اين كتاب را در نظر گرفتم

Smart & Gets Things Done 
 را Joel احتمالا . هست Joel Spolsky اين كتاب نوشته ي

 وبلاگ برتر و پربيننده ي مربوط به ۳ اگر بخواهيم . مي شناسيد
 Joel برنامه نويسي را نام ببريم حتما يكي از آن ها وبلاگ

 : خواهد بود كه در اين آدرس واقع است
www.joelonsoftware.com سايت ؛ در ضمن در 

 : ايشان يك فروم هم وجود دارد
http://discuss.joelonsoftware.com/default.as 

p 

Joel كه ) ۹۰ در دهه ي ( زماني در مايكروسافت كار مي كرد 
 بوده و وظيفه ي تعريف Access در اين مدت در تيم

Specification ربوط به م VBA پس از . را به عهده داشت 
 كار كرده و بعد Juno مايكروسافت اندك مدتي هم در شركت

 تاسيس كرد كه محصولاتي ) FogBugz ( شركت خودش را
 . توسعه مي دهند ) Bug Tracking مثل ( براي مديريت پروژه

 : كتاب هاي زير هم چاپ شده Joel از
User Interface Design for Programmers 
Joel on Software 
More Joel on Software 

 گردآورنده ي Joel كه Best Software Writing I و كتاب
 . مطالبش بود

 . فصل و يك ضميمه است ۷ دربردارنده ي Joel اين كتاب
 چطور برنامه نويسان خوب " ايشان در اين كتاب به موضوع مهم
 همانطور ( Joel . مي پردازد " را پيدا كرده و استخدامشان كنيم

 عقيده دارد برنامه ) كه در روي جلد كتاب هم اشاره كرده

 خب . نويسان برتر ده برابر برنامه نويسان معمولي كارا هستند
 مسلما برنامه نويسان برتر حاضر نخواهند شد در هرجايي و با
 هر شرايطي كار كنند، و بسياري از آن ها نيز قبل از اين كه ما

 . ت هاي بزرگ استخدام شده اند پيدايشان كنيم توسط شرك
 : سر فصل ها

۱ - Hitting the High Notes 
۲ - Finding Great Developers 
۳ - A Field Guide to Developers 
۴ - Sorting Resumes 
۵ - The Phone Screen 
۶ - The Guerrilla Guide to Interviewing 
۷ - Fixing Suboptimal Teams 

 The Joel Test : ضميمه

 است كه با توجه به حاشيه صفحه ۱۷۰ اين كتاب pdf نسخة
 از اين كمتر ) چاپي ( ي زياد و فونت بزرگ ، اندازه ي واقعي اش

 خواندن اين . خواهد شد و خواندنش وقت زيادي نمي گيرد
 كتاب فقط به مديران پروژه و مديران شركت هاي نرم افزاري
 توصيه نمي شود؛ حتي اگر يك برنامه نويس معمولي هم

 انيد تا بفهميد فرق يك برنامه نويس هستيد اين كتاب را بخو
 عالي با يك برنامه نويس متوسط چيست و در شركت هاي

 بيشترين . بزرگ براي استخدام روي چطور افرادي تاكيد دارند
 باهوش بودن و قابليت : تاكيد كتاب بر روي دو ويژگي است

 ما . يعني صرفا افراد باهوش به درد نمي خورند . انجام كار
 نكته ي ديگري . اريم كه بتوانند كار انجام دهند افرادي نياز د

 در اكثر نوشته هايش به آن اشاره دارد ، فراهم Joel هم كه
 شكل زير را . اوردن محيط كاري خوب براي برنامه نويسان است

 : از كتاب برداشتم

 نثر فوق العاده Joel اين كتاب هم مثل بقيه ي نوشته هاي
 روان و جذابي دارد كه با كمك داستان هاي واقعي از تجارب

Joel ۲۰۰۷ كتاب در سال . ، مطالعه اي لذت بخش خواهد بود 
 . چاپ شده است APress و توسط انتشارات

اب
 كت

في
معر

http://www.joelonsoftware.com/
http://discuss.joelonsoftware.com/default.asp
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 VOIP مقدمه اي بر دنياي

 سعيد موسوي فريد : نويسنده

 پيشگفتار . ۱
 از گفته الوين تافلر در مورد ) سال ۳۰ كمتر از ( هنوز مدت زيادي

 مبني بر اينكه در " موج سوم " در كتاب " قدرت ت تغيير ماهي "
 آينده اي نه چندان دور، اطلاعات بيانگر قدرت و ثروت افراد،
 جوامع و دولت ها خواهد بود نگذشته است؛ كه ما به عينه شاهد

 بسياري از اعضاء هم . ور خودمان نيز هستيم اين موضوع در كش
 دوره دانش آموخته در اين رشته؛ تا چند سال پيش با توجه به

 كلان اطلاعاتي كشور و ي ها انحصاري بودن سياست گذاري
 همچنين رشد بي منطق، نادرست و قارچ گونه اينترنت و شرايط

 د در كشورمان، حتي فكر ورو ۱ نامطلوب ستون فقرات انتقال داده
 تكنولوژي هاي رقيب اطلاعاتي و سر فرود آوردن قدرت هاي

 توسعه دهندگان و شركت هاي متخصص ر تجاري در براب
 غيردولتي را حداقل در دهه جاري به ذهن راه نمي دادند ولي با
 كمال شگفتي اكنون شاهد برتري گرفتن آن ها و ورود قدرتمند

 ها در به به دنياي صنعت و همچنين درخواست ناگزير نهاد
 و اين گفته كاملا بر ما ۲ كارگيري اين تكنولوژي ها مي باشيم

 ثابت " تغيير " تحقق يافته كه در عصر كنوني هيچ پديده اي چون
 . نيست

 موضوعي كه لازم دانستم در ابتدا جهت به وجود نيامدن ابهام و
 اي كه پيش رو داريد عرض كنم اين است سوء برداشتي از مقاله

۱ Internet Backbone : به . ك . ر : /Internet_backbone http://en.wikipedia.org/wiki 
 html ­ fa ­ http://www.ict.gov.ir/newsdetail.3215 : به . ك . به عنوان نمونه ر ۲

 ذكر شده درصورتي كه منبع و ماخذ آن ذكر كه تمام مطالب
 و از رده مطالب علمي خارج گردد، !) و يا فراموش نشود ( نگردد

 باشد و ارتباطي به گروه يا ديدگاه و نقطه نظرات شخصي بنده مي
 شركت خاصي ندارد و تذكر، انتقاد يا پيشنهادات در مورد آن را

 . باشم پذيرا مي
 كوشش بر ) يد خدا مقاله هاي بعد و به ام ( در نگارش اين مقاله

 اين بوده است كه تنها بر جنبه هاي تئوريك و نظريه پردازي
 بسنده نشود و افزون بر جنبه تئوريك از ديدگاه عملي نيز به

 شايان ذكر است آگاه ساختن اينجانب از . موضوع پرداخته شود
 لغزشها و كاستي هاي احتمالي دوستان جامعه برنامه نويس و

 محترم و خوانندگان گرامي منتي است كه موجب اساتيد
 . سرافرازي بنده خواهد شد

 مقدمه . ۲
 در ساليان اخير افراد و شركت هاي كوچك و بزرگ بسياري به

 پرداخته اند به طوري كه شما با يك جستجوي VoIP ۳ مبحث
 ساده در سايت گوگل ميليون ها مطلب در مورد آن خواهيد يافت،
 بنابراين پرداختن به جزئيات تعريفي و معنايي علاوه براين كه

 اين مقاله نيز نمي گنجد؛ ه تكرار مكررات خواهد بود، در حوصل

۳ Voice over Internet Protocol : جهت آشنايي بيشتر با مباني تئوري مراجعه نماييد به : 
 http://en.wikipedia.org/wiki/VoIP : ويكي انگليسي •
http://fa.wikipedia.org/wiki/VOIP : ويكي فارسي •

http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_backbone
http://www.ict.gov.ir/newsdetail-fa-3215.html
http://en.wikipedia.org/wiki/VoIP
http://fa.wikipedia.org/wiki/VOIP
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 ي آن خواهيم بنابراين با تاريخچه اي مختصر سراغ مباحث عمل
 . رفت

 موفق شد با بهينه Vocaltec شركت كوچك ۱۹۹۵ در سال
 سازي كارت هاي صوتي، ميكروفون و بلندگوهاي كامپيوتر، اولين

 Internet " با نام VoIP سيستم Phone " را با پروتكل 
H.323 ۴ ابداع كند و اين شروع آن چيزي بود كه ما هم اكنون 

مي شناسيم، اين شركت يك سال بعد نيز ™Skype آنرا با نام
 ه پيشبرد عرضه عمومي دي تايي ( IPO موفق به گرفتن تاييديه

 codec ۵ در پي آن پروتكل هاي ارتباطي جديد و . گرديد ) اوليه

 ها، DSP ۶ ها و مولفه هاي بسته هاي اطلاعاتي جهت كار با
 باعث به وجود آمدن عدم ... سيگنالينگ، كنترل تماس و

 فوق العاده اي در اين عرصه شدند به طوري كه كارايي هماهنگي
 سيستم ها در اولويت دوم قرار گرفت و بالطبع آمادگي جهت ورود

 با ۱۹۹۸ تا اينكه در سال . به بازار بسيار به كندي پيش مي رفت
 براي شركت هاي " تلفن - كامپيوتر " پديد آمدن سرويس هاي

 و ) ابط كامپيوتر با ر ( " تلفن - تلفن " كوچك، و در پي آن سرويس
 همزمان با آن تبديل شدن ايميل، موبايل و اينترنت به عنوان
 استانداردهاي ارتباط عمومي باعث شد تا تقريبا يك درصد از كل

 برقرار گردند و اين نقطه VoIP ترافيك صوتي به وسيله ارتباطات
 شروعي براي حركت شركت هاي بزرگ تجهيزات شبكه اي

 و در VoIP جهت معرفي تجهيزات Lucent و Cisco همچون
 . نتيجه رشد سه درصدي ترافيك صوتي در ايالات متحده گرديد
 در نهايت در مورد پيشرفت غيرقابل كنترل اين صنعت گفتني

 تنها در زمينه فروش محصولات، در سال VoIP است سود خالص
 در آمريكاي شمالي چيزي بالغ بر هشت ) ۲۰۰۸ ( گذشته ميلادي

 ! بوده است ۷ دلار و نيم ميليارد

 ارائه شده و مبتني بر ITU­T (International Telecommunication Union) كه توسط VoIP استاندارد ۴
 نام برد؛ RTP ، RTCP ، RAS ، H.225.0 : از جمله پروتكل هاي مورد استفاده مي توان . پشته پروتكل ها مي باشد

 . در آينده بيشتر از اين پروتكل صحبت خواهيم نمود
 استفاده فشردگي خارج كردن ز فشرده نمودن و ا ، كه عموما به معني Compressor/Decompressor ه سر واژ ٥

 به معني سيستم هاي تبديل آنالوگ به VoIP ولي در } http://en.wikipedia.org/wiki/Codec { . مي شود
 از هم متفاوت مي باشند؛ براي ... ديجيتال و بالعكس مورد استفاده قرار مي گيرند و در كيفيت صوت و پهناي باند و

 Codecs ­ info.org/wiki ­ http://www.voip : به . ك . اطلاعات بيشتر، ر
۶ :Digital Signal Processor ،هاي پردازنده پردازشگر سيگنالهاي ديجيتال DSP هاي پردازنده از اي دسته 

 . : ك . ر ؛ شوند مي استفاده ديجيتال هاي سيگنال پردازش بلادرنگ انجام براي بيشتر كه باشند مي خاص
http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_signal_processor 

 http://inst.eecs.berkeley.edu : به نقل از ۷

 شبكه تلفني سوئيچ ( PSTN با VoIP تفاوت هاي . ۳
 مزايا و معايب – ) عمومي

 قبل از صحبت در اين مورد لازم به ذكر است كه اكنون با فراگير
 و احساس نياز روزافزون به اين پديده مقرون به VoIP شدن

 صرفه و هوشمند، در كنار شبكه كاملا جا افتاده و آشناي تلفني،
 نمي توان كاملا از مزاياي يكي در مقابل ديگري چشم پوشيد و
 تمام شركت هاي بزرگ سعي در ادغام و محو نمودن خطوط

 براين هدف بنا . فرضي ايجاد شده مابين اين دو تكنولوژي دارند
 تنها مقايسه توانايي ها و نقاط ضعف بوده و سعي در مغلوب

 . نمودن هيچكدام در مقابل ديگري نمي باشد

 مي توان گفت با گرفتن يك شماره تلفن از گوشي تلفن معمولي
 شما در حقيقت ) كشيده شده توسط زوج سيم به درب منزلتان (

 به صورت مخابرات مي شويد؛ ۸ وارد سيستم سوئيچينگ مداري
 ) يا مداري ( بسيار خلاصه اين سيستم با برقراري يك خط مستقيم

 بين دو نقطه، ارتباط دو طرف را برقرار مي نمايد كه اين ارتباط
 در نهايت بر پايه انتقال اطلاعات آنالوگ صوتي بر روي ذوج سيم

 PSTN استوار مي باشد، با اين مقدمه كوتاه در مورد ۹ هاي مسي

 تفاوت هاي اين نوع شبكه ها را با شبكه هاي اكنون مي توان
 : به صورت ذيل خلاصه نمود VoIP مبتني بر

۸ Circuit Switching ك . ر : . http://en.wikipedia.org/wiki/Circuit_switching 
http://en.wikipedia.org/wiki/Electrical_wiring . : ك . ر : در اصطلاح بازار معروف به سيم رانژه مي باشد ۹

http://en.wikipedia.org/wiki/Codec
http://www.voip-info.org/wiki-Codecs
http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_signal_processor
http://inst.eecs.berkeley.edu/
http://en.wikipedia.org/wiki/Circuit_switching
http://en.wikipedia.org/wiki/Electrical_wiring
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VoIP   PSTN - تلفن اينترنتي  - تلفن معمولي
 . تمام كانال ها روي يك خط اينترنتي حمل مي شوند
 مي kbps ۱۰ فشرده سازي مكالمات منجر به داشتن پهناي باند

 ) در هر طرف ( شود
 دريافت سرويس هاي ارزش افزوده همچون  نمايشگر شماره،

 معمولا بصورت مجاني با سرويس تحويل مي ...) انتظار مكالمه و
 . گردند

 افزاري و بروز رساني نرم باند پهناي بروز رساني معمولا فقط شامل
 . مي باشد

 . دريافت مي گردد در فاصله هاي زياد معمولا هزينه اي ماهانه
 با رفتن برق، سرويس تلفني بدون تامين كننده پشتيبان برق در

 . محل تعطيل خواهد شد
 با گرفتن شماره اورژانسي نمي توان هميشه قادر به رديابي محل

 . جغرافيايي تماس گيرنده بود

 خطوط اختصاصي
 ) در هر طرف ( پهناي باند مي باشد kbps ۵۶ هر خط داراي

 همچون  نمايشگر شماره، ( هاي ارزش افزوده دريافت سرويس
 معمولا نياز ...) انتظار مكالمه، مكالمه گروهي، سرويس پي در پي و

 . به پرداخت مبلغ جداگانه اي دارند
 جهت توسعه يا بروز رساني نياز به تجهيزات جديد و اعمال فيزيكي

 . وجود دارد
 هر دقيقه يا براي فاصله هاي دور معمولا هزينه شارژ بالاتر به ازاي

 ) يا هزينه هاي رومينگ . ( پالس دريافت مي گردد
 به ) البته آن هايي كه بدون آداپتور هستند ( گوشي هاي تلفني

 . هنگام رفتن برق معمولا كار مي كنند
 را شماره گيري مي كنيد، محل ) اورژانسي ( ۱۱۰ وقتي مثلا شماره

 . تماس شما به صورت فيزيكي قابل پيگيري مي باشد

 تر شدن مطلب مي توان تفاوت حمل داده هاي صوتي براي واضح
 را به شكل زير VoIP و PSTN و سيگنالينگ بر روي  شبكه هاي

 البته توجه شود كه اين فقط يك نماي بسيار ساده ( نظر گرفت در

 ي قضيه بسيار ساز شده براي فهم مطلب است و هنگام پياده
 ! ) : متفاوت از اين خواهد بود

۱ شكل
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 VoIP با صوتي ) چت ( اينترنتي گپ تفاوت . ۴

VoIP ) اصطلاح يك ، ) اينترنت پروتكل روي بر صدا ارسال 
 جهت انتقال هاي تكنولوژي از اي خانواده به كه است عمومي
 بسته سوئيچ هاي شبكه ساير يا و اينترنتي صوتي ارتباط
 به عموما VoIP هاي سيستم ديگر طرف از . گردد مي اطلاق
 ارتباط يك تا باشند مي ارتباط در ها PSTN با رابطي وسيله
 اينترنتي گفتگوهاي كه درصورتي گردد؛ برقرار جهاني شفاف
 افزار نرم يك به كه است اينترنتي ارتباطات براي جديدي روش
 !Yahoo مثل خاص Messenger ، Windows 

Messenger ، AOL نقطه به نقطه ارتباطي و بوده وابسته ... و 
 كاملا كه نمايد مي برقرار كننده گفتگو طرف دو بين افزاري نرم
 در VoIP تر تخصصي عبارت به . باشد مي افزار نرم سطح در

 گردد مي بندي رده OSI مدل ) چهارم لايه ( انتقال لايه

 قرار ) هفتم لايه ( برنامه لايه در اينترنتي گپ كه درصورتي
 . دارد

 VoIP هاي پروتكل اختصاري معرفي . ۵

VoIP و همراه هاي تكنولوژي بر علاوه عرصه به خود ورود با 
 كه آورد همراه به نيز ! فراواني اختصاري كلمات جديد هاي ايده

 و SIP ، IAX همچون اش اختصاصي هاي پروتكل جمله آن از
H.323 ذهن در اوليه ديدگاهي ايجاد جهت . باشند مي 
 به بعدي مراجعه همچنين و VoIP به ناآشنا گرامي خواننده

 VoIP مورداستفاده هاي پروتكل زير شكل در مبحث، اين

 هاي فرصت در است اميد . اند شده داده نمايش و بندي دسته
 صورت به ) VoIP به مربوط ( ها پروتكل اين از هركدام به بعد

 . شود پرداخته مفصل

 پروتكل ها و كدكهاي پشتيباني
 شده

 هاCodec پروتكل ها

SIP G.732.1 

H.323 G.711 
(A‐Low 
μ‐Low)  MGCP 

SCCP/Skinny GSM 

IAX/IAX2 
ADPCM 

G.729 

 در قسمت هاي بعد، سعي در ارائه يك سناريو پيشنهادي
VoIP و پيشبرد آن به صورت عملي خواهيم نمود ولي ابتدا 

 در مورد اجزاء مختلف - هرچند مختصر - بايد پيش زمينه اي
 آن داشته باشيم كه از آن جمله مي توان به تجهيزات كاربران

 با شبكه جاري VoIP نهايي سيستم، سرويس دهنده و رابط
 و اينترنت اشاره كرد، ضمنا درصورتي كه ) PSTN ( مخابرات

 پروتكل هاي ذكر شده در شكل قبل برايتان ناآشنا مي باشد
 نگران نباشيد؛ به تدريج در مراحل پيشبرد سناريو به هركدام

 . خواهيم پرداخت ) درصورت لزوم (

 VOIP روش هاي دسترسي و استفاده از خدمات . ۶
 ۱۰ ران نهايي براي كارب

 را در سه VoIP اجمالا مي توان روش هاي ارتباط با شبكه
 : دسته زير قرار داد

 اين مبدل ها به : ATA ۱۱ مبدل تلفن آنالوگ به ديجيتال يا
Gateway نيز مشهورند و عموما به صورت رايگان از طرف 

 در اختيار مشتركانشان قرار VoIP سرويس دهندگان خدمات
 گوشي تلفن معمولي خود را به VoIP كاربر شبكه . مي گيرد

 متصل نمايد و بوسيله نرم افزار VoIP وسيله اين رابط به شبكه

۱۰ VoIP Endpoint devices 
۱۱ Analog Telephone Adaptor
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 آنرا مي توان ) روي مبدل نباشد Built‐in اگر بصورت ( همراه
 . پيكربندي نمود VoIP جهت كار با

 اين تجهيزات اكثرا ظاهري مشابه با تلفن هاي : VoIP ۱۲ گوشي
 كه ورودي آن ها به جاي اتصال معمولي دارند با اين تفاوت

RJ11 كه در گوشي هاي معمولي استفاده مي شوند از اتصال 
RJ45 ) استفاده كرده و تمام نرم افزارها ) مشابه اتصالات شبكه 

 هم . دارند Built‐in و سخت افزارهاي موردنياز را به صورت
 اكنون اين نوع تجهيزات يكي از گزينه هاي مقرون به صرفه و

 البته نه براي ما كه هزينه اي بابت نرم افزار نمي ( د كاربرپسن
 . باشند مي !) پردازيم

 اين نوع تماس كه از آن به عنوان تماس : ۱۳ تلفن نرم افزاري
 ترين راه برقراري يك تماس شود ساده رايانه به رايانه نيز ياد مي

VOIP هاي مي باشد كه كاربران كمترين هزينه را براي تماس 
 در اين روش مشتركين برحسب نوع دسترسي . د پردازن خود مي

 به شبكه تنها هزينه خدمات دسترسي را خواهند پرداخت و
 ها چه راه دور و چه نزديك هيچ هزينه اضافي ديگري را تماس

 ذكر است كه ما نيز از همين لازم به . ( كنند به وي تحميل نمي
 ) نوع تماس در سناريو خود استفاده خواهيم نمود

 : VoIP ۱۴ سرويس دهنده هاي . ۷

 به سيستم هاي تجاري تلفني اطلاق مي گردد كه صوت را از
 تحويل گرفته ) PSTN ( يك شبكه داده يا سوئيچ عمومي تلفني

 و آنرا در شبكه جاري تلفني يا اينترنتي مسيريابي مي نمايد و
 ها مي باشند؛ كه PBX ۱۵ اكثرا قادر به برقراري ارتباط با ساير

 در Built‐in يا بصورت ) نرم افزاري ( صورت مجازي به هر دو
 از معروفترين نمونه هاي نرم افزاري . سخت افزار ارائه مي گردند

 ، Asterisk ، Yate ، FreeSwitch ™ آنها مي توان به
PBXWare ، Berekele ، SipX و OpenPBX اشاره نمود . 

 در اين مقاله ما سعي در استفاده و پيكربندي اوليه

۱۲ IP  Phones : جهـــت ديـــدن نمونـــه هـــايي از ايـــن گوشـــي هـــا مـــي توانيـــد رجـــوع كنيـــد بـــه : 
http://www.vogtec.com/web/hotproduct.htm 

۱۳ Soft Phones : به . ك . ر : http://en.wikipedia.org/wiki/Softphone توانيد نمونه هاي از ايـن نـوع مي 
 http://blog.voipsupply.com/new ­ : مجاني را در اين لينك مشـاهده نماييـد VoIP تلفن هاي نرم افزاري

roundup ­ softphone ­ sip ­ e products/fre 
۱۴ IP PBX : كه به Voice Gateway به . ك . نيز مشهور هستند، ر : 

http://en.wikipedia.org/wiki/IP_PBX 
۱۵ Private Branch  Exchange : مركز تلفن خودكار كه به يك دفتر يا سازمان با تعداد زياد تمـاس هـاي تلفـن 

 : بــــــــــه . ك . ر . ســـــــــرويس داده و مكالمـــــــــات را مســــــــــيريابي مـــــــــي نمايـــــــــد
http://en.wikipedia.org/wiki/Private_branch_exchange 

™ Asterisk خواهيم نمود و مبناي كار پروتكل SIP خواهد 
 بود،

 با ساير درگاه ™Asterisk هاي API جدول زير نحوه تراكنش
. ها و همچنين توضيحاتي مختصر را ارائه مي دهد

http://www.vogtec.com/web/hotproduct.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/Softphone
http://blog.voipsupply.com/new-products/free-sip-softphone-roundup
http://en.wikipedia.org/wiki/IP_PBX
http://en.wikipedia.org/wiki/Private_branch_exchange
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Asterisk نرم افزاري متن باز است كه تمام كارايي هاي يك 
PBX ،متداول را دارا بوده و تحت لينوكس BSD ، OS X و شبيه 

 و از طيف وسيعي از پروتكلهاي . سازي آن تحت ويندوز كار مي كند
VoIP پشتيباني كرده و قادر به متصل نمودن شبكه هاي PSTN 

 فزاري بسيار با هزينه سخت ا ) T1 يا ISDN ) E1 ,PRI ,BRI و
 . كمتري مي باشد

Asterisk توسط مارك اسپنسر از Digium با . ابداع گرديد 
 وجود اين بسياري از برنامه هاي كاربردي و توسعه هاي راهگشاي
 انجام گرفته روي آن توسط توسعه دهندگان ديگر صورت گرفته

 . است

 VoIP PBX بسياري از توليدكنندگان سيستمهاي نرم افزاري

 امروزه بجاي صرف زمان و هزينه هاي اضافي جهت ايجاد واسط
VoIP از Asterisk بهره مي گيرند . 

 : پيش نيازها - مرحله اول پيشبرد سناريو . ۸
 همانطوركه ذكر شد شما ابتدا نياز به تهيه مقدمات راه اندازي
 سناريوي مطرح شده خواهيد داشت؛ با فرض اينكه خواننده

 HTTP ، UDP گرامي آشنايي مقدماتي با مفاهيم اوليه شبكه و

 داشته و شبكه اي متشكل از چند كاربر و يك سرور دارد

 است به علت لازم به ذكر . مراحل كار را ادامه خواهيم داد
 فراگير بودن سيستم عامل ويندوز فرض بر اين است كه شما
 سيستم عاملي از اين خانواده را روي سيستم هاي خود نصب
 كرده ايد، درضمن حداقل نيازمندي هاي سيستم به شرح ذيل

 : مي باشد

سيستم مورد
 نظر

 تعداد
 كانال ها

 حداقل نيازمندي ها

 سيستم
 آزمايشگاهي

 Mhz‐۵ 400 كمتر از   x86  Cpu  – 
256M.B. Ram 

 سيستم هاي
SOHO ۱۶ ۵ ۱۰ 1 تا‐GHz  x86  Cpu  – 

512M.B. Ram 

 سيستم هاي
 تجاري كوچك

حداكثر
۱۵ 

3‐GHz  x86  Cpu  – 
1G.B. Ram 

 سيستم هاي
 متوسط تا بزرگ

بيشتر از
۱۵ 

Dual/Quad  Cpu  – 
 ترجيحاَ سرورهاي چندگانه

 شده با معماري توزيع

۱۶ Small Office/home Office : به دسته اي از فعاليتهاي 
 : به . ك . ر . كارمند دارند ۱۰ تا ۱ كه بين اطلاق مي شود تجاري

http://www.soho.org 

 و متن GNU ۱۸ كه تحت پروانه ™Asterisk ۱۷ پس از دانلود
 باز مي باشد، مراحل نصب آن را روي سرويس دهنده اي كه به

 براي كار آزمايشگاهي و كاهش ( همين منظور تهيه كرده ايد
 هزينه ها مي توانيد بجاي سرور اختصاصي بدين منظور، از

Virtual Machine ۱۹ استفاده كرده و مراحل نصب را روي 
 آن انجام دهيد كه در اين صورت احتمالا نياز به دو كارت شبكه
 مجزا روي سيستم خواهد داشت كه يكي از آنها مختص ماشين

 طي خواهيد نمود كه .) خواهد بود Asterisk ™ مجازي
 كافيست مسير . مراحل عادي نصب يك نرم افزار خواهد بود

 ضمنا حتما ! پيكربندي به خاطر بسپاريد نصب را جهت مراحل
 را مطالعه كنيد و اين دفعه مطمئن Readme در انتهاي نصب

ــه ۱۷ ــد بـــ ــه نماييـــ  http://downloads.digium.com/pub/asterisk/releases/asterisk ­ : مراجعـــ
1.6.0.5.tar.gz 

۱۸ The GNU General Public License : 
http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License 

 را جهت نصب و اجـراي نـرم افزارهـاي ) كامپيوتر ( در اينجا منظور نرم افزاريست كه يك ماشين : ماشين مجازي ۱۹
ــد ــي نمايـ ــازي مـ ــبيه سـ ــي شـ ــين واقعـ ــك ماشـ ــتقل در يـ ــل مسـ ــتم عامـ ــي و سيسـ ــه . ك . ر . اجرايـ  : بـ

http://www.vmware.com

http://www.soho.org/
http://downloads.digium.com/pub/asterisk/releases/asterisk-1.6.0.5.tar.gz
http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://www.vmware.com/
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 باشيد كه برخلاف اكثر نرم افزارها راهنمايي هاي كوتاه و بسيار
 . صفحه ارائه خواهد شد ۳ - ۲ مفيدي در

 نرم افزار بعدي كه در مراحل كار به آن نياز خواهيم داشت، يك
 و متن باز GNU است كه آن هم تحت پروانه تلفن نرم افزاري

 نيز مي توان Windows Messenger البته از .( مي باشد
 استفاده نمود ولي در اين صورت امكانات كمتري خواهيد

 آن ۳ است كه نسخه X‐Lite موردنظر Softphone !) داشت
 . ۲۰ مجاني مي باشد

 : راه اندازي مركز تلفن داخلي – شروع كار . ۹
 VoIP تا اينجا حداقل مقدمات لازم براي يك سيستم اوليه

PBX را فراهم كرده ايم؛ !) بدون ارتباط با دنياي خارج ( داخلي 
 و ™Asterisk در ادامه كار با تعريف چند كاربر و پيكربندي

X‐Lite يك PBX واقعي را شبيه سازي خواهيم كرد . 
 : جهت كاربران Asterisk ™ پيكربندي . ۹ - ۱

 و Dial‐Plan و چشم پوشي از SIP استفاده از پروتكل به علت
 فايل ۴ ساير موارد در پروژه آزمايشگاهي ما در اين مقاله ، با

 ويندوز دارند، كار ini پيكربندي كه ساختاري مشابه فايل هاي
 اين فايل ها در پوشه . خواهيم نمود

[Drive]:\cygroot\asterisk\etc ) بسته به محل نصب 
Asterisk™ ( ار گرفته اند قر : 
sip.conf : اين فايل شامل بسياري از تنظيمات كاربران مي 

 باشد كه به صورت پيش فرض توضيحاتي در مورد هر كدام از
 موارد استفاده درون فايل قرار دارد، ولي ما فقط در اينجا نياز به
 تعريف كاربر داشته و بنابراين تنها نياز به افزودن مشخصات

 داريم و Section ( [authentication] ( موردنظر در قسمت
 از بقيه موارد پيكربندي صرف نظر خواهد شد، بنابراين براي

 : خواهيم داشت ۳۰۰۱ تعريف كاربري به نام

] authentication [ 
] 3001 [ 

type = friend 
context = default 
username = 3001 
host = dynamic 

ــد ۲۰ ــه نمايي ــرو مراجع ــك روب ــه لين ــد ب ــود ميتواني ــت دانل  Lite ­ http://www.counterpath.net/X ­ : جه

Download.html ــكل ــروز مشـ ــورت بـ ــا درصـ  Lite/3000 ­ http://www.download.com/X ­ و يـ

10547103.html ­ 2349_4 را امتحان كنيد . 

mailbox = 3001 
dtmfmode = rfc2833 

;… and so on for other users 

voicemail.conf : علت اينكه ما صندوق پست صوتي ه ب 
 براي كاربران تعريف نخواهيم كرد، كافيست فقط تعريفي اوليه

 ] default [ مربوطه يعني section از كاربر در اين فايل در
 : قرار دهيم، يعني چيزي شبيه اين

] default [ 
; … 
3001 = 4242,user 3001,,, 

;… and so on for other users without any 
other Voicemail config! 

exten_gvars.inc : در اين فايل فقط نام كاربر با پروتكل 
 : موردنظر و صندوق صوتي را وارد مي كنيم

[globals] 

ip3001 = SIP/3001 
mbx3001 = 3001 

extensions.conf : اين فايل، مرجع توسعه سيستم مي 
 section ما در اينجا فقط لازم است ارتباطات اوليه را در . باشد

 : برقرار نماييم ] internal [ مربوطه يعني
[internal] 

exten => 3001,1,Dial(${ip3001},30,Ttm) 
exten => 3001,2,Voicemail(u3001) 
exten => 3001,3,Hangup 
exten => 3001,102,Voicemail(b3001) 
exten => 3001,103,Hangup 

;… and so on for other users

http://www.counterpath.net/X-Lite-Download.html
http://www.download.com/X-Lite/3000-2349_4-10547103.html
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 كاربر به سيستم ) يا چند ( به همين راحتي توانستيم يك *
 البته بايد توجه نماييد كه اين يك سيستم . خود اضافه نماييم

 . تجاري نيست

 : X‐Lite اضافه نمودن كاربر به ليست كاربران . ۹ - ۲
 تعريف VoIP براي اضافه نمودن كاربري كه در سرويس دهنده

 را X‐Lite يعني جايي كه ( كرديم، در سمت سرويس گيرنده
SIP Account Settings پس از كليك روي ) نصب كرده ايم

 : كافيست كاربر موردنظر را اضافه نماييم

 اين كار را براي تمام كاربراني كه در سيستم تعريف كرده بودبد،
 ‐X در نهايت بايد توجه نماييد كه در هر كلاينت . تكرار نماييد

Lite در شكل بعد سه . را جهت كاربر موردنظر تنظيم نماييد 
 كاربر براي يك كلاينت تعريف شده اند، بايد توجه نماييد كه در
 سمت هر كاربر، حساب منحصر به فردي تعريف نماييد و مثلا

 بندي و تعريف نشود، به يك حساب مشترك براي دو كاربر پيكر
 كاربر مورد نظر داراي سه خط ) شكل بعد ( عنوان مثال در اينجا

 ! داخلي مي باشد

 اكنون درصورتي كه از تنظيمات شبكه خود اطمينان داريد،
 خود را راه اندازي مجدد نماييد تا Asterisk ™ يك بار سرور

 تنظيمات شما براي كاربران تعريف شده در سيستم اعمال
 . گردند
 X‐Lite هم اكنون كاربران سيستم شما مي توانند با ! تبريك

 خودشان به صورت كاملا مشابه مركز تلفن خودكار داخلي اما
 . بدون هيچگونه هزينه جانبي با هم صحبت نمايند

 آشنايي مقدماتي نقطه شروعي براي حركت به اميدوارم اين
 سمت سيستم هاي تجاري موفق و بزرگ براي شما باشد و
 بتوانيم در شماره هاي بعدي كمي بيشتر به جزئيات پياده

 . سيستم هاي بزرگتر بپردازيم ! سازي و قضاياي پشت پرده

 هاي بزرگ ارائه دهنده خدمات برخي از شركت . ۱۰
VoIP : 

 چندان دور امكان رديابي و تهيه آمار توسعه شايد زماني نه
 دهندگان و سرويس ت دهندگان و تامين كنندگان تجهيزا

VoIP اكنون تهيه ليستي از بود ولي مطمئنا هم منطقي مي 
 فعال در اين زمينه بعيد ) ي حتي بزرگ و چند مليت ( شركت اي

 هاي ذيل چند نمونه انتخابي از بين بنظر مي رسد،  نمونه
 آنهاست تا خواننده گرامي از وسعت اين تكنولوژي آگاه تمامي
 كنندگان تجهيزات و گفتني است كه از ذكر تهيه ( گردد

 نظر شده است چون بيشتر بحث ما هاي جانبي صرف دستگاه
 ) : باشد هاي ارتباطي مي افزار و پروتكل روي نرم

VONAGE ۲۱ : تاريخ تاسيس اين غول VoIP ۲۰۰۱ در سال 
 يف اعتبار اين كمپاني كافيست بدانيم كه طبق بوده و در توص

۲۶ اين شركت داراي ۲۰۰۸ تا انتهاي سال TIA ۲۲ گزارش
 ميليون خط تماس تلفني اينترنتي بوده و تا نيمه دوم سال قبل

۲۱ http://www.vonage.com 
۲۲ Telecommunications Industry Association : http://www.tiaonline.org

http://www.vonage.com/
http://www.tiaonline.org/
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 1.1x1012 ( تريليون دلار ۱.۱ سودي بالغ بر ) ۲۰۰۸ ( ميلادي

 ! كسب نموده است ) $

AT&T ۲۳ : پاني نياز به توضيح در مورد شهرت و اعتبار اين كم 
 اين شركت در عرصه ارتباطات هم اكنون كاملا . اضافي نيست

 در هر ... اي و قادر به تامين داده، صوت، ارتباطات چندرسانه
 !) ايم البته بجز كشور ما كه تحريم شده ( زمان و هر مكان دلخواه

 . بوده و از پيشروان عرصه ارتباطات مي باشد

Inode ۲۴ : از پروتكل G.729 ) با نرخ kbps ۱۳ ( و MPLS 

 . جهت تامين كامل كيفيت خدمات استفاده مي نمايد

Telekom Austria ۲۵ : اين كمپاني اتريشي يكي از بزرگترين 
 براي كمپاني هاي سرويس IP تامين كننده هاي  سرويسهاي

 مي باشد VoIP دهنده خدمات

... 

 : در كشور VoIP وضعيت . ۱۱
 است كه پيشرفت در سايه رقابت اين موضوع بر همگان عيان

 شود، و معمولا مديران جهت افزايش است كه حاصل مي
 بازدهي و پيشرفت علمي سعي در ايجاد شرايط رقابتي در

 ولي . آيند بخشهاي پيشرو و تحقيقاتي شركت خود بر مي
 فعاليت هاي تجاري و صنعتي در كشور متاسفانه همچون اكثر

 وضعيت مشابهي از لحاظ د هم شاه ICT عزيزمان، در زمينه
 عدم هماهنگي و تصميمات كلان نااميد كننده و ضعيف

 اين موضوع مكررا در اين حوزه مشاهده شده و ! هستيم
 تكنولوژي هاي جديد و داراي آينده درخشان د مخصوصا در مور

 اند، بيشتر چشمگير است و كه در ساير كشورها به نتيجه رسيده
 ... اشتباه يا عدم داشتن سابقه و توان آن را تنها به صورت نمي

 ۲۶ ! تلقي نمود

 هاي اينترنتي، هم اكنون در كشورمان بنا به آمار انجمن شركت
 در اين زمينه VoIP شركت فعال و داراي مجوز ۱۰۰ حدود

۲۳ http://www.att.com 
۲۴ http://www.inode.at 
۲۵ http://www.telekom.at 
 به عنوان نمونه مدتي قبل قـرار شـد تصـميماتي دربـاره VoIP اي است ولي در حوزه ذكر تمام موارد كار بيهوده ۲۶

 هنـوز ) http://www.itna.ir/archives/news/010435.php ( اتخاذ شود شركت زيرساخت VOIP مزايده
 برخي مديران ميـاني و البتـه قـديمي عموما زيرنظر ( شركت ۳ رح شدن قضيه نگذشته بود كه ماه پيش چند ماه از مط

 اي از ابهـام فـرو رفـت برنده اين مناقصه شده و متاسفانه فعاليت بقيه شـركت هـا در هالـه ) اندركار اين مزايده دست
 خـود را روي ايـن حـوزه معطـوف كه اكثر سرمايه تحقيقـاتي و علمـي خصوصي بگذريم كه به ساير شركت هاي (

 !) ... اند، برچسب قاچاق تماس هم زده شد كرده

 هاي جديد شركت وجود دارند كه با توجه به برخي سياست
 زيرساخت و تصويب قانون هاي دست و پا گير امكان فعاليت

 . ثر آن ها به صورت فراگير و مفيد كاملا در ابهام است اك
 ي با شبكه NGN ۲۷ به هر صورت، جهت تلفيق شبكه هاي

 فعلي مخابرات و پيشبرد سناريوي قابل پياده سازي و عملي كه
 هاي پيشرفته انتقال كه آن هم به ناگزير به استفاده از فناوري

 و VoIP صورت تنگاتنگ در ارتباط با تكنولوژي هاي
WiMax ۲۸ مي باشد؛ مديران صنايع مرتبط با ICT دير يا زود 

 بايد سعي در سپردن كارهاي تخصصي به شركت هاي
 متخصص و فعال خصوصي در اين زمينه كرده و مسائل مالي و

 هاي شخصي را در درجه بعدي اهميت قرار دهند، چرا ديدگاه
 وجود نخواهد ي كه در اين صنعت جايي براي انحصار طلب

 . ت داش

 : منابع
http://en.wikipedia.org 

http://www.voip‐info.org 
http://www.tmcnet.com 
http://www.berklix.org 

http://www.packetizer.com 
http://www.voipforo.com 
http://www.vocalcom.com 

http://www.cisco.com/go/ciscoit 

 بهنام ولي زاده ، بابك احسنت ، د حسن جن : نوشته - NGN شبكه هاي نسل بعد كتاب
 ) ۱۳۸۵ آذر، ۱۵ ( ناقوس : نشر ،

 سعيد موسوي فريد اي آزاد از و ترجمه تاليف

۲۷ Next Generation Network : اي اسـت كـه همزمـان هاي نسل بعد، كه ايده اصلي آن مبتني بر شبكه شبكه 
 هـا به وسيله كپسـوله سـازي بسـته ) اي هاي چندرسانه صوت، داده و مجموعه ( قابليت ارسال اطلاعات و سرويس ها

 و http://www.ngnsp.com : بـــــــــه . ك . ر . مثـــــــــل اينترنـــــــــت داشـــــــــته باشـــــــــد
http://en.wikipedia.org/wiki/Next_Generation_Networking

۲۸ Worldwide Interoperability for Microwave Access : به . ك . ر : 
http://en.wikipedia.org/wiki/WiMAX و http://www.wimax.com

http://www.att.com/
http://www.inode.at/
http://www.telekom.at/
http://www.itna.ir/archives/news/010435.php
http://en.wikipedia.org/
http://www.voip-info.org/
http://www.tmcnet.com/
http://www.berklix.org/
http://www.packetizer.com/
http://www.voipforo.com/
http://www.vocalcom.com/
http://www.cisco.com/go/ciscoit
http://www.adinebook.com/gp/search/ref=pd_sa_top/168-4739437-9633510?search-alias=books&author=%D8%AD%D8%B3%D9%86+%D8%AC%D9%86%D8%AF&select-author=author-exact
http://www.adinebook.com/gp/search/ref=pd_sa_top/168-4739437-9633510?search-alias=books&author=%D8%A8%D8%A7%D8%A8%DA%A9+%D8%A7%D8%AD%D8%B3%D9%86%D8%AA&select-author=author-exact
http://www.adinebook.com/gp/search/ref=pd_sa_top/168-4739437-9633510?search-alias=books&author=%D8%A8%D9%87%D9%86%D8%A7%D9%85+%D9%88%D9%84%DB%8C+%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87&select-author=author-exact
mailto:Sys-developer@Maxnet.ir,%20Saeed_m_farid@Elka-pt.net?subject=About%20your%20VoIP%20white%20paper%20for%20Barnamenevis.org%20
http://www.ngnsp.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/Next_Generation_Networking
http://en.wikipedia.org/wiki/WiMAX
http://www.wimax.com/
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 MFC هاي در برنامه NET. ستفاده از كنترل هاي ا
 نيما نيك فطرت : نويسنده

 2008 نسخه C# Visual و ++Visual C : كامپايلر مورد استفاده

 در حال حاضر هزاران برنامه وسيع و ميليون ها خط كد در
 با كلاس هاي ) native ( داخل و خارج كشور به صورت بومي

MFC نوشته شده است كه پس از گذشت مدت اندكي از ظهور 
.NET  Framework و درك سادگي كار با آن و سرعت 

 بخشيدن در توسعه نرم افزارها، اين نياز احساس شد كه تركيب
 اين دو كد بومي و مديريت شده در بسياري از موارد بسيار

 مايكروسافت از همان دوره آغازين با . سودمند خواهد بود
 امكان ++Managed C با نام ++C ودن امكاناتي به زبان افز

 نوشتن برنامه هاي مديريت شده و تركيب آن را فراهم كرد اما
 سينتكس با C++/CLI همچنان كامل نبود و چند سال بعد

 متفاوت و جديد به عنوان جايگزين روش قبلي براي
 به بعد عرضه كرد و امكاناتي Visual C++2005 كامپايلرهاي

 اضافه MFC ز در طول اين دوره براي سهولت در تركيب به ني
 . كرد

 ، CWinFormsDialog از جمله اين موارد كلاس هايي مانند
CWinFormsView ، CWinFormsControl و ساير موارد 

 است كه در اين مقاله با چند مثال MFC اضافه شده به
 اين . مي پردازيم CWinFormsDialog كاربردي به توضيح

 در MSDN برگرفته شده از نمونه مثال ها و آموزش هاي مقاله
 سايت مايكروسافت مي باشد كه با جزييات و نكات بسيار بيشتر

 به منظور كاربردي كردن اين آموزش تصميم بيان شده است و
 را به برنامه اضافه DataGridView گرفته شد تا در انتها يك
 هاي سيله كنترل به و SQL server كنيم و از يك پايگاه داده

 در پروژه بومي C++/CLI و با كمك از #C ساخته شده توسط
 . خود استفاده كنيم

 نكته مهمي كه در كنار اين موضوع ياد خواهيد گرفت اين است
 كامپايل كنيد تا CLR خود را در حالت MFC كه چگونه برنامه

 نيازمند كامپايل NET. فقط ديالوگ هاي مرتبط با كنترل هاي
 باشند و بقيه برنامه همچنان بدون تغيير CLR شدن از طريق

native باقي بماند . 

 هرچند در اين آموزش، آشنايي با مطالب اوليه موارد : پيش نياز
 فوق مورد نياز است، اما سعي شده مطالب با جزييات كامل و
 . ساده بيان شود تا قابل استفاده توسط كاربران مبتدي نيز باشد

 ۱ شکل
 : نحوه عملكرد

ما در اين برنامه سه پروژه خواهيم ساخت كه همگي در داخل
 قرار خواهند گرفت و فايل نهايي اجرايي ما را Solution يك

 ما كه همچنان MFC مورد اول پروژه اصلي . ايجاد خواهند كرد
native باقي خواهد ماند، مورد دوم control library توسط 

 مورد نياز ما را Windows Forms كه كنترل هاي #C زبان
 برايمان ساخته مي شود و DLL ايجاد مي كند و در قالب
 ديگر است كه ارتباط برنامه DLL سومين پروژه نيز يك فايل

MFC ما را با كنترل هاي ساخته شده در پروژه دوم برقرار مي 
 شود كامپايل مي CLR توسط DLL كند، از آنجايي كه تنها اين

 استفاده مي كنيم در نتيجه C++/CLI و ما نيز تنها در آن از
 . برنامه اصلي ما همچنان بومي مي ماند

 Windows كه كنترل هاي MFC ساخت برنامه بومي -

Forms را در خود قرار مي دهد : 
 خواهيم MFC در اين قسمت يك برنامه ساده تك سندي

 . د ساخت تا به عنوان برنامه اصلي ما عمل كن
 Project بر روي New و گزينه File از طريق منوي - ۱

 در . بسازيد MFC Application كليك كرده و يك پروژه
 بناميد و ”MainApp“ عنوان پروژه را Name فيلد

Solution  Name را “MFC_CLR” قرار دهيد . 

توسط م : سطح
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 در تنظيمات ظاهر شده در هنگام ساخت در قسمت
Application  Type نوع پروژه را Single  Document 

 . انتخاب كنيد
 رفته و با Menu به فولدر Resource View از طريق - ۲

 آن را باز IDR_MAINFRAME دابل كليك كردن بر روي
 در منو " Open A Form " كنيد و يك گزينه جديد با عنوان

 به Properties آن را در پنجره ID اضافه كنيد و
ID_FILE_OPENAFORM تغيير دهيد . 

 روي اين گزينه جديد اضافه شده در نماي طراحي منو بر - ۳
 در . را انتخاب كنيد Add Event Handler كليك كنيد و

 انتخاب كنيد و عنوان CmainMFCApp پنجره كلاس را
" OnFileOpenaform " سپس . را براي پيام قرار دهيد 

Add and Edit را كليك كنيد . 
 ري براي در قسمت هاي بعدي در داخل آن از دستو : تذكر

 . ساخت پنجره مورد نظر ما استفاده خواهيم كرد
 و برنامه را كرده كامپايل Build پروژه را از طريق منوي - ۳

 . مشاهده كنيد
 : #C توسط زبان Control Library ساخت پروژه -

 . در حالي كه پروژه قبلي باز است مراحل زير را انجام دهيد
 Project بر روي New و گزينه File از طريق منوي - ۱

 Windows Forms Control كليك كرده و يك پروژه

Library با C# بسازيد . 
 و قرار داده ”DatabaseControlLibrary“ نام پروژه را

 حتما در هنگام ساخت پروژه در زير نام و در قسمت
Solution گزينه Add to Solution را انتخاب كنيد تا در 

 . همين پروژه كنوني اضافه شود
 از ساخته مي شود، UserControl1.cs كنترلي به عنوان - ۲

 نام آن را به Properties طريق پنجره
DatabaseControl.cs تغيير دهيد، سپس وارد فايل هاي 

 UserControl1 سورس كد آن شويد و هر جايي كه عنوان

 . تغيير دهيد DatabaseControl وجود داشت آن را به
DatabaseControl.cs نتخاب كرده و در پنجره طراحي را ا 

 موارد زير را همانند شكلي كه در اول اين مقاله قرار داده شده
 : است بسازيد
TextBox ، Button ، DataGridView به همراه يك 

BindingSource . 

 : ترتيب به موارد زير تغيير نام دهيد عناوين اين كنترل ها را به
msgTextBox ، okButton ، dataGridView_STD و 

bindingSource_STD 

 در قسمت هاي بعدي در برنامه براي اين كنترل ها، يك
 . ديالوگ نيز خواهيم ساخت

 برويد و DatabaseControl.Designer.cs به فايل - ۳
 به private تعاريف تمامي كنترل هاي فوق را از حالت

public تغيير دهيد تا پس از كامپايل بتوانيم آن ها را در 
 . برنامه خود فراخواني كنيم

 . ساخته شود DLL پروژه را كامپايل كنيد تا Build از طريق - ۴
 حاوي كدها و ديالوگ هاي ارتباطي ما با DLL ساخت يك -

Windows Form : 
 استفاده MFC extension DLL ما براي ساخت اين پروژه از

 م تا كدهاي كلاس ها و ديالوگ هاي ما را نيز در بر مي كني
 توجه داشته باشيد كه دو ديالوگ خواهيم ساخت كه . گيرد

 هست كه CDialog اولي يك ديالوگ معمولي و مشتق شده از
 براي Open فقط براي نمونه ساخته شده است و داراي دكمه

 ، ديالوگ دوم نيز يك ديالوگ باز كردن ديالوگ دوم مي باشد
 ما در آن #C ساخته شده توسط User control خالي است و
 . قرار مي گيرد

 Project بر روي New و گزينه File از طريق منوي - ۱

 عنوان آن را . را انتخاب كنيد MFC DLL كليك كرده و پروژه
“CLRmixed” بناميد و همانند قبل از Add to Solution 

 . استفاده كنيد
 نوع آن را Next ظاهر شده با كليك بر روي Wizard در

 MFC حتما extension DLL انتخاب كنيد و Ffinish را 
 . كليك كنيد

 را از CLRmixed.def جهت سهولت در انجام كار، فايل - ۲
 Solution براي تكميل كار در حالي كه در . پروژه حذف كنيد

Explorer همين پروژه ، DLL انتخاب شده است از طريق 
 را انتخاب كنيد و به Properties گزينه Project منوي

 : مسير زير برويد
Linker ‐> Input ‐> Module definition file 

 . حذف كنيد .) \ CLRmixed.def ( سپس محتويات آن فيلد را
 دقت كنيد كه از بالاي همين پنجره در قسمت

Configuration اين كار را حتما در حالت All
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Configurations م دهيد تا در هر دو حالت انجا Release 

 . انجام شود Debug و
 : دوباره در همين ديالوگ قبل به مسير زير برويد - ۳

General  ‐>  Common  Language  Runtime 
support 

 كامپايل CLR بر اساس DLL تغيير دهيد تا اين / clr و آن را به
 . باشيم C++/CLI شود و قادر به استفاده از

 endif آخرين اما قبل از include از آخرين كد زير را بعد - ۴

 : اضافه كنيد stdafx.h در فايل
#include <afxwinforms.h> 

 به اين CWinFormsDialog براي استفاده از كلاس : تذكر
 . هدر فايل نيازمند هستيم

 CLRmixed وي اين پروژه ر بر Solution Explorer در - ۵

 را انتخاب كنيد، در پنجره References راست كليك كنيد و
 Project به قسمت Add New Reference ظاهر شده با

 را انتخاب كنيد DatabaseControlLibrary برويد و پروژه
 . دسترسي داشته باشد User Control به DLL تا اين
 ، مستقيم در فايل reference شما مي توانيد به جاي : تذكر

 : كنيد كد زير را اضافه كنيد هايي كه مي خواهيد از آن استفاده
#using <DatabaseControlLibrary.DLL> 

 و Project براي ساخت ديالوگ اول، از طريق منوي - ۶
 ظاهر wizard در . برويد MFC class به Add class گزينه

 base class بناميد و ”CDialogOpen“ شده نام كلاس را

 انتخاب كنيد و كلاس را CDialog يا همان كلاس پايه را
 . بسازيد

 Resource از طريق - ۷ View ديالوگ به نماي طراحي 
 تغيير نام دهيد و Open را به OK ساخته شده برويد و دكمه

ID آن را نيز به ID_OPEN_NET تغيير دهيد . 
 Add با راست كليك كردن بر روي اين دكمه و event 

handler رويداد BN_CLICKED نام آن را را بسازيد و 
“OnBnClickedOpenNet” قرار دهيد . 

 دستور مورد نياز، در مراحل بعدي در داخل اين رويداد : تذكر
 . نوشته مي شود

 Tool Window دقت كنيد كه براي اين ديالوگ، آن را از نوع

 . انتخاب كرديم

 ۲ شکل
 ما صادر خواهد DLL اكنون وقت نوشتن تابعي است كه - ۸

 در modal كرد و از آن براي فراخواني اين ديالوگ به صورت
 پس فايل . بومي خود استفاده خواهد شد MFC برنامه

CLRmixed.cpp را به شكل زير تعريف كنيد : 
#include "stdafx.h" 
#include "DialogNetControl.h" 
#include "DialogOpen.h" 
#ifdef _DEBUG 
#define new DEBUG_NEW 
#endif 
extern "C"  AFX_EXT_API  void WINAPI 
OpenNetDialog() 
{ 

CDialogOpen  openDlg; 
openDlg.DoModal(); 

} 
 در برنامه MainApp.cpp قالب تابع فوق را در بالاي فايل - ۹

native خود به شكل زير تعريف كنيد : 
extern  "C"  void  WINAPI 
OpenNetDialog(); 

 را كه در پروژه اول ايجاد OnFileOpenaform و رويداد
 : كرده بوديد به شكل زير تغيير دهيد

void CMainAppApp::OnFileOpenaform() 
{ 

// Open my Windows Form from my 
Native MFC application 

OpenNetDialog(); 
} 

 نياز DLL دقت كنيد كه براي فراخواني و استفاده از اين : تذكر
 بلكه . كامپايل شود CLR در حالت MainApp نيست پروژه

 به اين . را به لينكر اضافه كنيد CLRmixed.lib فقط بايد
 : شكل كه ابتدا به مسير زير رفته

Project‐>Properties‐>Linker  ‐>  Input  ‐> 
Additional dependencies 

 در برنامه DLL و در آن فيلد، عبارت زير را بنويسيد تا بتوانيد از
 : استفاده كنيد

"..\release\ CLRmixed.lib"



23 

 نشريه الكترونيكي جامعه برنامه نويسان

 عمل ۶ براي ساخت ديالوگ دوم به همان شكل مرحله - ۱۰
 به CDialog از CDialogNetControl كنيد و كلاسي با نام

 . ارث ببريد

 حال براي اين ديالوگ دوم در دو فايل - ۱۱
CDialogNetControl.cpp و CDialogNetControl.h 

 وجود دارد آن را با CDialog ، هر جايي كه عبارت ساخته شده
 : تا از آن به ارث ببرد عبارت زير جايزگزين كنيد

CWinFormsDialog<  DatabaseControlLibrary:: 
DatabaseControl> 

 محتويات داخلي ديالوگ را DatabaseControl به اين شكل
 . تشكيل مي دهد

۱۲ - CWinFormsDialog از CDialog مشتق شده است و 
 اين امكان را فراهم مي كند كه به طور خودكار ديالوگي ساخته

 را در خود جاي دهد، اما از آنجايي كه DatabaseControl و
 ما تنظيم DatabaseControl اندازه آن خودكار با اندازه

 نمي شود، ما ديالوگ ساخته شده كنوني را خالي مي كنيم و به
 . ن يك قالب استفاده مي كنيم اندازه دلخواه به عنوا

 پس براي اين كار دكمه هاي موجود در ديالوگ دوم ساخته
 آن را به ID شده توسط اين كلاس را حذف كنيد و

IDD_DIALOGNETCONTROL تغيير دهيد . 

 از آنجايي كه به منابع ديالوگ ساخته شده احتياج نداريم قطعه
 : آن حذف كنيد h. كد زير را از فايل

// Dialog Data 
enum  {  IDD  = 

IDD_DIALOGNETCONTROL }; حذف گردد // 

 سازنده كلاس را به شكل زير تغيير دهيد تا از ديالوگ ما - ۱۳
 : به عنوان قالب استفاده كند

#include "Resource.h" 
CDialogNetControl::CDialogNetControl(CWnd* pParent /*=NULL*/) 

:CWinFormsDialog< DatabaseControlLibrary:: DatabaseControl>( 
IDD_DIALOGNETCONTROL, pParent) 
{ 

} 
 را در فايل DialogNetControl.h هدر فايل - ۱۴

DialogOpen.cpp تعريف كنيد : 
#include "DialogNetControl.h" 

 كه OnBnClickedOpenNet و قطعه كد زير را در رويداد
 : ساخته بوديد بنويسيد ۷ در مرحله

void CDialogOpen::OnBnClickedOpenNet() 
{ 

CDialogNetControl  dlg; 
dlg.DoModal(); 

} 
 Solution در - ۱۵ Explorer بر روي پروژه mainMFC 

 Set راست كليك كنيد و گزينه as  StartUp Project را 
 . انتخاب كنيد تا بعد از كامپايل، فايل اجرايي شروع شود

 موارد زير را براي تعيين وابستگي ها و ترتيب كامپايل - ۱۶
 : انجام دهيد

 راست كليك كرده و mainMFC بر روي پروژه •
Add  Dependencies را انتخاب كنيد، در 

 . را انتخاب كنيد CLRmixed ديالوگ مربوطه

 نيز راست CLRmixed ي به همين شكل بر رو •
 را انتخاب Add Dependencies كليك كرده و

 كنيد و وابستگي را براي
DatabaseControlLibrary انتخاب كنيد . 

 Build كل پروژه ها را از طريق - ۱۷ Solution كامپايل 
 . اجرا كنيد Run كنيد و با استفاده از

 يك فرم Open به اين شكل با كليك كردن بر روي دكمه
 را #C نمايش داده مي شود كه كنترل هاي ساخته شده در

 . نشان مي دهد
 : ساخته شده User Control نحوه استفاده و ارتباط با -

 اكنون با انجام مراحل زير ياد خواهيد گرفت كه چگونه
 بخوانيم و بر روي دكمه C++/CLI محتويات اين كنترل ها را با

. كليك كنيم
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 Class از طريق - ۱ view بر روي كلاس 
CDialogNetControl برويد و در پنجره Properties با ، 

 . را بارگذاري كنيد OnInitDialog متد Overrides انتخاب
 تا در هنگام شروع به كار ديالوگ بتوانيم رويدادهايي را آماده

 . كنيم

 در صورتي كه اين امكان قابل مشاهده نيست، شما مي : تذكر
 كلاس public ستي كد زير را در قسمت توانيد به صورت د

DialogNetControl اضافه كنيد : 
virtual BOOL OnInitDialog(); 

 DialogNetControl.cpp سپس تعريف زير را نيز در فايل

 : انجام دهيد
BOOL CDialogNetControl::OnInitDialog() 
{ 
CWinFormsDialog< DatabaseControlLibrary:: DatabaseControl>::OnInitDialog(); 

GetControl()­>okButton­>Click += MAKE_DELEGATE(System::EventHandler, 
OnOkButton); 

return TRUE; 
} 

 CWinFormsDialog متدي از كلاس GetControl : تذكر

 بر مي #C ل ساخته شده ما در است كه مرجعي به كنتر
 گرداند، لذا كافيست همواره به شكل فوق عمل كنيم و با

 در طرف دوم، يك رويداد را MAKE_DELEGATE فراخواني
 OnOkButton در اينجا رويداد . به آن كنترل اختصاص دهيم

 در كلاس كنوني فراخواني okButton با كليك كردن بر روي
 . مي شود

 Windows براي رويداد OnOkButton از انجايي كه - ۲

Forms هست، بايد از C++/CLI پس آن را در . استفاده كرد 
 : به شكل زير تعريف مي كنيم DialogNetControl.h فايل

virtual void OnOkButton ( 
System::Object^ sender, 
System::EventArgs^ e ); 
BEGIN_DELEGATE_MAP( CHostForWinForm ) 
EVENT_DELEGATE_ENTRY( OnOkButton, 
System::Object^, System::EventArgs^ ); 
END_DELEGATE_MAP() 

 نيز به صورت زير تعريف DialogNetControl.cpp در فايل
OnOkButton را انجام دهيد : 

void CDialogNetControl::OnOkButton ( 
System::Object^ sender, 
System::EventArgs^ e ) 
{ 

System::Windows::Forms::MessageBox::Sh 
ow( GetControl()­>msgTextBox­>Text ); 
} 

 okButton همانطور كه مشاهده مي كنيم، با كليك بر روي

 GetControl را از طريق msgTextBox رشته موجود در

 Class از MessageBox و آن را در يك كرده دريافت

Library كه در .NET موجود است نمايش مي دهيم . 
 برنامه را به طور كامل كامپايل و اجرا كنيد، سپس متني در - ۳

 . فيلد بنويسيد و دكمه را كليك كنيد

 SQL نحوه استفاده و ارتباط يك پايگاه داده - server با 
DataGridView : 

 با اين مثال آخر به قدرت اين تركيب و راحتي استفاده از
 لذا به منظور . پي خواهيد برد MFC در NET. امكانات

 كاربردي كردن اين آموزش و فقط جهت يك نمونه، كد زير را
 : بنويسيد OnOkButton در رويداد

#using <System.Data.DLL> 
using namespace System; 
using namespace System::Data; 
using namespace System::Data::SqlClient; 
void CDialogNetControl::OnOkButton ( System::Object^ sender, System::EventArgs^ e ) 
{ 

System::String^ connectionString = "Data Source=.\\SQLEXPRESS;" 
"AttachDbFilename=C:\\myDatabase.mdf;" 
"Integrated Security=True;Connect Timeout=30;User 

Instance=True";
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SqlConnection^ myConnection = gcnew SqlConnection( connectionString ); 
SqlCommand^ command = gcnew SqlCommand( "Select * From STD", myConnection ); 
SqlDataAdapter^ adapter = gcnew SqlDataAdapter; 
adapter­>SelectCommand = command; 
DataTable^ table = gcnew DataTable; 
adapter­>Fill( table ); 
GetControl()­>dataGridView_STD­>AutoGenerateColumns = true; 
GetControl()­>bindingSource_STD­>DataSource = table; 
GetControl()­>dataGridView_STD­>DataSource = 

GetControl()­>bindingSource_STD; 
} 

 در myDatabase.mdf در مثال فوق پايگاه داده اي با نام
 SQL قرار داده شده است و از C درايو Server  Express 

 نيز فقط جهت نمونه SqlCommand در . استفاده شده است
 در . گرفته شده است STD ساده از جدولي با نام SELECT يك

 اطلاعات را گرفته و به DataTable انتها از طريق
bindingSource_STD كه همراه dataGridView_STD 

 . اضافه كرده بوديم متصل مي كنيم تا نمايش داده شود
 : ات تذكر

 شما به همين شكل مي توانيد از ساير پايگاه داده ها •
 ، OleDbDataAdapte و ارتباط ها مانند

OdbcDataAdapter ، SqlDataAdapter 

، OracleDataAdapter استفاده كنيد . 
 هندلي به يك شئي ^ مواقعي كه با C++/CLI در •

 براي تخصيص انواع بر gcnew اختصاص مي دهيم و از
استفاده مي كنيم، garbage‐collected heap روي

 Garbage پس از پايان عمليات به طور خودكار

Collector فراخواني مخرب و آزاد كردن حافظه را انجام 

 اما با اين حال در مواردي براي اطمينان از . مي دهد
 memory فراخواني مخرب  و جلوگيري از leak 

 شده در كلاس هاي مخصوصا براي انواع غير مديريت
 يت شده خود، مي توانيد پس از اتمام استفاده آن ها، مدير

. استفاده كنيد delete از

 متد override انجام عمل مثلا در پايان تابع، يا كلا با
 و DestroyWindow مجازي بستن ديالوگ با نام

 براي كلاس در داخل آن، و يا با delete فراخواني
 : به شكل زير try/finally استفاده از

MyClass^ cls = gcnew MyClass(); 
try 
{ 

 کنيد استفاده قسمت اين در را کلاس
// 
} 
finally 
{ 

delete  cls; 
} 

 چندين سال تجربه ام در زمينه گرافيك باعث شد به توسعه ابزارهاي گرافيكي، طراحي بازي و كلا برنامه : دربارة نويسنده
 را win32 API و به صورت تخصصي ه آغاز كرد ++C/C نويسي علاقه مند شوم، به همين منظور برنامه نويسي را با

 اولين برنامه ويندوزي كه نوشتم يك بازي دو بعدي بود، و بعد از . التحصيل شدم ليسانس نرم افزار فارغ با از دانشگاه . فراگرفتم
 بيش از يك سال است كه . كامل تر كردم HLSL و DirectX در آن دانش خود را در اين حوزه با برنامه نويسي سه بعدي

. رم را بر عهده دا سايت برنامه نويس در C مديريت تالارهاي بخش
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 تولد شده و اولين مدرك دانشگاهي در ميسوري امريكا م وي
 ۱۹۷۵ رياضيات كاربردي از هاورارد در سال ه ي در رشت ا ر ش ا

 هم به ترتيب مدارك ۱۹۸۰ و ۱۹۷۷ در سال هاي ؛ گرفت
 MIT علوم كامپيوتر از ه ي در زمين ا ر Ph.D كارشناسي ارشد و

 در . بود TA دانشگاه كارنگي ملون دريافت كرد، مدتي هم در
 . پيوسته و جزئي از تيم جاوا شد Sun به شركت ۱۹۹۴ سال

 Gerald ن دوراني بود كه همراه با ا ي عمر ايش دوران طلاي

Sussman ) و بعد ها با Richard  Gabriel ( روي زبان 
 ن ا ايش . د ليسپ كار كرده و مقالات مهمي در اين زمينه نوشتن

 كه يكي از ديالكت د هستن Scheme يكي از طراحان زبان
 مجموعه دستورات طراح همچنين . ست ا هاي زبان ليسپ

Emacs آقاي . بودند Steele عضو كميته هاي استاندارد 
 بوده و الان ) فورترن ( X3J3 و ) زبان سي ( X3J11 سازي

 X3J13 ) Common مسئول LISP ( همچنين جزو . د هستن 
 ن در ا ايش . د بودن Scheme براي استاندارد زبان IEEE تيم

 همينطور . ( د نوشتن ا زبان جاوا ر specification شركت سان
CLTL2 كه specification زبان Common LISP محسوب 

 سرپرستي تيمي از ۲۰۰۵ در سال ) ست ا ن ا كار ايش ود ش مي
 تا يك زبان جديد د در شركت سان بر عهده گرفتن ا محققين ر

 ا هدف جايگزين كردن ب ( د رن و به وجود بيا را Fortress با نام
 ) رترن ف

 :C به كتاب هاي ود ش ن مي ا از ديگر كارهاي ايش A 

Reference Manual و High Performance Fortran 

Handbook اشاره كرد . 

 : ن ا از افتخارات ايش
 ۱۹۹۸ در سال ACM Grace Murray Hopper جايزة

ACM Fellow ۱۹۹۴ در سال 
 ۲۰۰۱ در سال عضو آكادمي ملي مهندسي ايالات متحده

Sun Fellow ۲۰۰۳ در 
 در Dr. Dobb’s Excellence in Programming جايزة
 ۲۰۰۵ سال

 : Guy Steele مقالات مهم
Scheme: An Interpreter For Extended Lambda 

Calculus ) همراه با Sussman ( 
Debunking  the  “Expensive  Procedure  Call” 

Myth or, LAMBDA: The Ultimate GOTO 
 Ph.D : The Definition and Implementation of تز

a Computer Programming Language 

The Art of the Interpreter ) همراه با Sussman ( 
The Evolution of Lisp ) همراه با Richard Gabriel ( 

 عضو دائمي فدراسيون شطرنج ايالات متحده هم Steele آقاي
 نگارش دقيق و ه ي ن شيو ا ايش ؛ از ويژگي هاي بارز د هستن

 در مسائل مربوط به جزئيات زبان هاي برنامه شان روش توضيح
 . است نويسي

 : منابع
http://en.wikipedia.org/wiki/Guy_L._Steele,_Jr. 
h  p://www.lisp50.org/schedule/schedule/steele.html 

Guy Steele 

 زبان ه ي يكي از افراد خبره و سرشناس جهاني در زمين Steele آقاي
 ن ا به گوشت Scheme تا حالا اسم زبان ر اگ . هاي برنامه نويسي هستند

 . يد ه ا هم حتما شنيد ا ن ر ا ، اسم ايش د خورده باش

في
گرا

بيو

http://en.wikipedia.org/wiki/Guy_L._Steele,_Jr
http://www.lisp50.org/schedule/schedule/steele.html
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 آشنا خواهيد Win32 در ++VC با استفاده از ، در اين مقاله، با اصول اوليه ساخت محافظ صفحه نمايش در ويندوز : چكيده
 از . دنبال يكديگر در حركت خواهند بود ه توپ رنگي كه بر روي مسيري سينوسي شكل ب ۷ اين محافظ متشكل است از . شد

 بنابراين . استفاده شده است VC++ 6.0 سال پيش نوشته شده بود، از كامپايلر ۸ كه مقاله و كد متصل شده به آن آنجايي
 به ليست كتابخانه comctl32.lib كامپايل كنيد، از اضافه كردن كتابخانه VS2008 ا ي VS2005 را در اگر قصد داريد آن

 . نگام كامپايل كردن كد، با خطا مواجه نشويد ه هاي پروژه اطمينان حاصل كنيد تا

 ساخت محافظ صفحه نمايش

 مهدي موسوي : نويسنده
 : رجوع كنيد زير براي دريافت نمونه كد مقاله، مي توانيد به آدرس

http://www.codeproject.com/KB/graphics/ballfusion.aspx 

 حه نمايش ف ص
 اين مقاله در مورد محافظ هاي صفحه نمايش در ويندوز

 دهد چگونه محافظ خود را شما نشان مي كند و به صحبت مي
 . بسازيد

 تشكر و قدرداني
 هاي كه ايميل مايلم تا اين مقاله را با تشكر از كليه افرادي

 بسياري براي قدرداني از مقالات قبلي من، بخصوص مقاله
ISAPI Extension توانيد نمي . برايم ارسال كردند، آغاز نمايم 

 من براي . لهام بخش بود ها چقدر ا تصور كنيد كه آن ايميل
 زمان شما ارزش قائل هستم و اميدوارم تا اين مقاله نيز

 . پاسخگوي نيازهاي شما باشد

 مقدمه
 توان از آن در بر خلاف زندگي انسانها كه امروزه به سختي مي

 ها محافظت نمود، مي برابر حملات ديگر به اصطلاح انسان
 سوزي صفحه راحتي و توسط يك محافظ از فسفر ه توان ب

 امروز، قصد دارم تا درباره محافظين . نمايش حفاظت كرد
 صفحه نمايش در ويندوز صحبت كنم، مقوله اي كه بيشتر

 . برنامه نويسان مايلند تا درباره آن بدانند
 اساس

 است كه پس Win32 محافظ صفحه نمايش، نرم افزاري از نوع
 فاده كه موشواره و صفحه كليد بي است از گذشت مدت زماني

 هنگاميكه . صورت خودكار به اجرا در مي آيد ه باقي ماندند، ب
 اين زمان به سر رسد، كاربر ممكن است با صفحه اي خالي يا

 پس از آن، اگر كاربر كليدي را . انيميشني پيچيده روبرو شود

توسط م : سطح

http://www.codeproject.com/KB/graphics/ballfusion.aspx
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 روي صفحه كليد فشار دهد يا موشواره را به حركت در آورد،
 وع اجراي محافظ غيب صفحه به وضعيت قبلي خود كه با شر

 . شده بود، باز خواهد گشت
 : براي ايجاد محافظ صفحه، شما دو روش در پيش روي داريد

 Win32 در روش اول، شما مي توانيد يك نرم افزار از نوع

 سوي پنجره شما ه هاي مورد نيازي كه ب ايجاد كرده و پيام
 در اين روش، برنامه شما . ارسال مي شود را، پردازش كنيد

 Full وه بر ايجاد صفحه اي علا Screen بايد توسط ، 
window  procedure هاي خود اقدام به پردازش پيام 

 window procedure در . ارسال شده به پنجره شما نمايد

 : توانيد داشته باشيد مزبور، شما كدي مشابه كد زير مي
switch(message) 
{ 

case WM_SYSCOMMAND: 
if(wParam == SC_SCREENSAVE || 

wParam == SC_CLOSE) 
return FALSE; 

break; 

case WM_LBUTTONDOWN: 
case WM_MBUTTONDOWN: 
case WM_RBUTTONDOWN: 
case WM_KEYDOWN: 
case WM_KEYUP: 
case WM_MOUSEMOVE: 

//Quit the application here 

break; 
} 

 به بيان ديگر، شما بايد تكه هاي كد مورد نياز محافظ صفحه
 Hard نمايش را Code هاي عمومي كرده و منتظر پيام 

 . محافظين صفحه نمايش در ويندوز باشيد
 اما روش دوم، استفاده از كتابخانه اي است كه همراه كامپايلر

 Hard شماست و كليه Coding و حتي ( هاي فوق الذكر 
 در اين روش، شما تنها بر روي . را انجام داده است ) بيشتر

 هاي شويد كه همان ايجاد افكت مساله واقعي متمركز مي
 بديهي است كه در اين مقاله براي اجتناب از . بصري است

 . اختراع مجدد چرخ از اين كتابخانه استفاده خواهيم كرد
 حاوي تابع ) scrnsave.lib ( فحه نمايش كتابخانه محافظ ص

WinMain اين تابع همراه با مخلفات ديگر، كلاس . است 
 : پنجره اي را ثبت مي كند كه چيزي شبيه كد زير است

WNDCLASS cls; 

cls.hCursor = NULL; 
cls.hIcon = LoadIcon(hInst, 
MAKEINTATOM(ID_APP)); 
cls.lpszMenuName = NULL; 

cls.lpszClassName = 
"WindowsScreenSaverClass"; 
cls.hbrBackground = 
GetStockObject(BLACK_BRUSH); 
cls.hInstance = hInst; 
cls.style = CS_VREDRAW | CS_HREDRAW | 
CS_SAVEBITS | CS_DBLCLKS; 
cls.lpfnWndProc = (WNDPROC) 
ScreenSaverProc; 
cls.cbWndExtra = 0; 
cls.cbClsExtra = 0; 

 عبارت ديگر، اين كد يك پنجره با پس زمينه سياه رنگ، ه ب
 ID_APP بدون اشاره گر موشواره و همراه با آيكوني كه با

 window علاوه بر آن، نام . مشخص شده است، ثبت مي كند

procedure خود را ScreenSaverProc تعيين مي كند . 
 اين تابع قلب هر محافظ صفحه نمايشي است و تقريبا كليه

 . شوند كدها در درون اين تابع نوشته مي
 ها، بصورت window procedure اين تابع، همانند ديگر

 : زير تعريف شده است
LONG ScreenSaverProc(HWND hWnd, UINT 
message, WPARAM wParam, LPARAM 
lParam); 

 پيام Desktop ، message هندل پنجره hWnd كه در آن
 اطلاعات lParam و wParam ارسالي به پنجره محافظ و

 در MFC " اگر سري مقالات قبلي . محور مضاعف است - پنجره
 خاطر خواهيد آورد كه ه مرا به ياد بياوريد، ب " Win32 برابر

 هنگام عدم نياز به پردازش يك پيام، بايد پيام را به تابع
DefWindowProc هنگام توسعه مقابل در . پاس كنيم ، 

 DefScreenSaverProc محافظ صفحه، بايد پيام را به تابع

 است با اين DefWindowProc اين تابع همانند . پاس دهيم
 هاي مورد نياز براي اجراي محافظ تفاوت كه مراقب ديگر پيام

 . نيز مي باشد
 است scrnsave.h كتابخانه، header در هر حال، نام فايل

 كامپايلر قرار گرفته و حاوي پيش include كه در شاخه
 الگوهايي براي پشتيباني از كتابخانه محافظ صفحه نمايش

 چند متغير سراسري در اين كتابخانه تعريف شده كه . است
 فوق الذكر قرار گرفته header آنها در فايل extern نسخه
 : دو تا از آن متغيرهاي مهم بدين شكل تعريف شده اند . است

extern HINSTANCE hMainInstance; 
extern BOOL fChildPreview; 

 هندل به محافظ بوده و hMainInstance كه در آن،
fChildPreview نيز بيانگر آنست كه آيا محافظ در حالت
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 زودي ه نگران نباشيد، ب . پيش نمايش در حال اجراست يا خير
 . هر يك را بررسي خواهيم كرد

 اهداف
 تركيب " نمايشي تحت عنوان ما قصد داريم تا محافظ صفحه

 توپ متحرك روي مسيري ۷ بسازيم كه متشكل از " ها توپ
 : سينوسي شكل است

x = sin(ß) * cos(ß) * cos(2ß) 
y = cos(ß) 

 شما مي . مي باشد ۳۶۰ و ۰ عددي مثبت در بازه ß كه در آن
 . توانيد اين فرمول را در صورت تمايل تغيير دهيد

 ديگر ملاحظات
 فاقد پنجره پيكربندي است بدين " ها توپ تركيب " محافظ

 Control را در Settings معنا كه اگر شما كليد Panel 

 مربوط به محافظ هاي صفحه نمايش فشار دهيد، پاسخي
 دليل كمبود وقت ه اين مساله فقط ب . دريافت نخواهيد كرد

 در واقع، مديرم پس از مشاهده اين محافظ بر روي صفحه . است
 در نتيجه، از توسعه آن . ت، به من اعتراض كرد نمايشگر در شرك

 خودداري كردم و بدين دليل است كه اين محافظ پنجره
 . پيكربندي ندارد

 آغاز بكار
 ++MSVC براي شروع،  از منوي فايل، . را اجرا كنيد 6.0

 را Projects در حاليكه گزينه . را انتخاب كنيد New گزينه
 Win32 Applica انتخاب كرده ايد، on را روشن كرده و در 

 را نوشته و كليد BallFusion ، كلمه Project Name محل
OK اكنون گزينه . را فشار دهيد “An empty project” را 

 را فشار OK و Finish انتخاب كرده و به ترتيب كليدهاي
 ه به پروژه ب BallFusion.cpp اكنون، زمان افزودن . دهيد

 ور، از منوي فايل، بدين منظ . منظور نوشتن كد رسيده است
 C++ Source در حاليكه بخش . را انتخاب كنيد New گزينه

File در قسمت Files انتخاب شده است، كلمه BallFusion 

 بدين . را فشار دهيد OK را بعنوان نام فايل وارد كرده و كليد
 . يا كرده ايم ه ترتيب ما چهارجوب مورد نظرمان را م

 فه كردن تكه كد زير باز را براي اضا BallFusion.cpp فايل
 : كنيد

#include "windows.h" 
#include "scrnsave.h" 

LRESULT WINAPI ScreenSaverProc(HWND 
hWnd, 

UINT message, WPARAM wParam, 
LPARAM lParam) 
{ 

return 0; 
} 
 اضافه نمودن دو تابع ديگر نيز مورد درخواست كتابخانه محافظ

 و ScreenSaverConfigureDialog : است
RegisterDialogClasses . هاي ارسالي به تابع اول پيام 

 منظور ه پنجره پيكربندي محافظ را دريافت نموده و تابع دوم ب
 كار ه مورد نياز پنجره پيكربندي ب " هاي پنجره اي كلاس " ثبت

 كه محافظ ما فاقد پنجره پيكربندي از آنجايي . شود برده مي
 راحتي پياده سازي اين توابع را ناديده ه توانيم ب است، مي

 : اما با اين حال، بايد آنها را در برنامه بياوريم . بگيريم

BOOL WINAPI 
ScreenSaverConfigureDialog(HWND hDlg, 

UINT message, WPARAM 
wParam, LPARAM lParam) 
{ 

//We simply return FALSE to 
indicate that 

//we do not use the configuration 
dialog box 

return FALSE; 
} 

BOOL WINAPI 
RegisterDialogClasses(HANDLE hInst) 
{ 

//Since we do not register any 
special window class 

//for the configuration dialog 
box, we must return TRUE 

return TRUE; 
} 

 هاي به ماژول scrnsave.lib قدم بعد، افزودن كتابخانه
 ها در برنامه خود خواهيم از آن كتابخانه اي است كه مي

 ، گزينه Project براي اين منظور، از منوي . استفاده كنيم
Settings را انتخاب كرده و طبق شكل زير تغييرات لازم را 

: اعمال نماييد
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 توضيحات
 تغييرات مورد نياز در پنجره اختيارات پس از اعمال

 كامپايلر، زمان آن فرا رسيده است كه بر روي مساله
 من، چند متغير سراسري در برنامه . اصلي متمركز شويم

 : تعريف كرده ام

#define MAX_BALLS 7 
#define pi 3.141592625 

#define szAppName "BallFusion 1.0" 
#define szAuthor "Written by Mehdi Mousavi, © 2001" 
#define szPreview "Ball Fusion 1.0" 

typedef struct _BALLS 
{ 

UINT uBallID; 
HICON hIcon; 
int x; 
int y; 
int angle; 

}BALLS; 

BALLS gBalls[] = {IDI_REDBALL, NULL, 0, 0, 0, 
IDI_GREENBALL, NULL, 0, 0, 25, 
IDI_BLUEBALL, NULL, 0, 0, 50, 
IDI_PURPLEBALL, NULL, 0, 0, 75, 
IDI_LIGHTREDBALL, NULL, 0, 0, 100, 
IDI_YELLOWBALL, NULL, 0, 0, 125, 
IDI_BLACKBALL, NULL, 0, 0, 150}; 

 ها است، حداكثر تعداد توپ MAX_BALLS كه در آن
szAppName نام برنامه است كه همراه نام مولف 

) szAuthor ( در قسمت پايين و چپ صفحه نمايش داده مي 
 رشته اي است كه هنگام پيش نمايش szPreview شود،

 Control محافظ در Panel به كاربر نشان داده شده و 
BALLS ساختاري است كه مشخصات توپ در آن نگهداري مي 

 ، هندل به (uBallID) اين مشخصات حاوي شناسه آيكون . شود
 توپ و زاويه y و x ، مختصات (hIcon) آيكون پس از بارگزاري

) angle ( در انتها به . شروع حركت توپ است gBalls ،ميرسيم 
 . مي باشد آرايه اي از ساختار فوق الذكر كه

 را دريافت مي WM_CREATE كه تابع محافظ پيام هنگامي
 ها را بر اساس شناسه هر يك به كند، برنامه، آيكون توپ

 آورده شده است بارگزاري كرده و gBalls ترتيبي كه در متغير
 ساختار hIcon هاي بارگزاري شده را در متغير اين آيكون

BALL لطفا توجه كنيد كه براي بارگزاري . نگهداري مي كند 

 فعلي برنامه instance به handle آيكونها،
) hMainInstance ( به تابع LoadImage شود داده مي : 

for(i = 0; i < MAX_BALLS; i++) 
gBalls[i].hIcon = 

(HICON)LoadImage(hMainInstance, 

MAKEINTRESOURCE(gBalls[i].uBallID), 
IMAGE_ICON, 
48, 
48, 
LR_DEFAULTSIZE); 

 ) BALL ساختار y و x اعضاي ( سپس، نقطه شروع هر توپ
: شود بازاي هر توپ بر اساس فرمول ذيل محاسبه مي
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x = sin(ß) * cos(ß) * cos(2ß) 
y = cos(ß) 

 : به بيان ديگر
xpos = GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN) / 2; 
ypos = GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN) / 2; 

for(i = 0; i < MAX_BALLS; i++) 
{ 

double alpha = gBalls[i].angle * pi / 180; 
gBalls[i].x = xpos + 
int((xpos ­ 30) * sin(alpha) * cos(alpha) * cos(2 * alpha)); 

gBalls[i].y = ypos ­ 30 + int(265 * cos(alpha)); 
} 

 ها بر كون ي همچنين يك قلم سياه رنگ هنگام قرار دادن آ
 : كار مي كند ه نيز آغاز ب تايمر روي صفحه ايجاد شده و يك

hBrush = CreateSolidBrush(RGB(0, 0, 
0)); 
uTimer = SetTimer(hWnd, 1, 1, NULL); 

 كار كرد، تابع محافظ صفحه پيام ه شروع ب تايمر كه هنگامي
WM_TIMER براي اين پيام، تمام كاري . را دريافت مي كند 

 هر توپ است در حاليكه y و x كه بايد انجام دهيم محاسبه
 دهيم افزايش مي نيز را ) angle ( متغير زاويه توپ

) 0<=angle<=360 .( سپس ناحيه مربعي شكلي كه توپ در 
 نگهداري rc نمايش در خواهد آمد محاسبه و در متغير ه آن ب
 . شود مي

for(i = 0; i < MAX_BALLS; i++) 
{ 

double alpha = gBalls[i].angle * pi / 180; 
gBalls[i].x = xpos + 
int((xpos ­ 30) * sin(alpha) * cos(alpha) * cos(2 * alpha)); 

gBalls[i].y = ypos ­ 30 + int(265 * cos(alpha)); 
gBalls[i].angle = (gBalls[i].angle >= 360) ? 0 : gBalls[i].angle + 1; 

rc.left = gBalls[i].x; 
rc.right = gBalls[i].x + 48; 
rc.top = gBalls[i].y; 
rc.bottom = gBalls[i].y + 48; 

InvalidateRect(hWnd, &rc, FALSE); 
} 

 فراخواني شود، برنامه پيام Invalidate كه تابع هنگامي
WM_PAINT در اين شرايط كافيست تا . را دريافت مي كند 

 و x به محض دريافت پيام، هر توپ را در جايگاه خودش كه با
y مشخص شده است، قرار دهيم : 

if(fChildPreview) 
{ 

SetBkColor(hDC, RGB(0, 0, 0)); 
SetTextColor(hDC, RGB(255, 255, 0)); 
TextOut(hDC, 25, 45, szPreview, strlen(szPreview)); 

} 
else 
{ 

SetBkColor(hDC, RGB(0, 0, 0)); 
SetTextColor(hDC, RGB(120, 120, 120)); 
TextOut(hDC, 0, ypos * 2 ­ 40, szAppName, strlen(szAppName)); 
TextOut(hDC, 0, ypos * 2 ­ 25, szAuthor, strlen(szAuthor)); 

for(i = 0; i < MAX_BALLS; i++)
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DrawIconEx(hDC, 
gBalls[i].x, 
gBalls[i].y, 
gBalls[i].hIcon, 
48, 
48, 
0, 
(HBRUSH)hBrush, 
DI_IMAGE); 

} 

 ، اين گفتم چيست؟ همانطور كه پيشتر fChildPreview و
 ست كه آيا محافظ در وضعيت پيش نمايش ا متغير بيانگر آن

 به بيان ديگر، اگر كاربر محافظ را در . در حال اجراست يا خير
 برابر fChildPreview پنل كنترلي مربوطه مشاهده كند،

true ،و در غير اينصورت false خواهد بود . 

 كلام آخر
 توليد مي ) exe. ( اجرايي كامپايلر براي اين پروژه يك فايل

 تغيير دهيد تا پنل scr. را به آن پسوند ا شما بايد ام . كند
 مربوطه بارگزاري ComboBox كنترلي محافظ بتواند آنرا در

 نكته ). همانظور كه در شكل فوق نمايش داده شده است ( نمايد
 ست كه آيكوني با اين ا خاطر داشت ه مهم ديگري كه بايد ب

اين، آيكون محافظ . در برنامه بايد قرار بگيرد ID_APP شناسه
 عنوان شناسه ه خواهد بود زيرا كتابخانه مربوطه اين شناسه را ب

 : معرفي نموده است window class برنامه هنگام ثبت
cls.hIcon = LoadIcon(hInst, 
MAKEINTATOM(ID_APP)); 

 توسعه بيشتر
 و آن عبارت من ايده اي براي توسعه بيشتر اين محافظ دارم

 ست از نگهداري تصوير فعلي پس زمينه بعنوان پس زمينه ا
 براي آنكه متوجه منظورم شويد، پيام . محافظ

WM_ERASEBKGND را به window procedure خود 
 البته، اين توسعه . اضافه كنيد و برنامه را مجددا كامپايل كنيد

 . سازم ميسر خواهد بود اگر و تنها اگر بتوانم رئيسم را متقاعد
 . پذيرا هستم با كمال ميل هرگونه پيشنهاد، سوال يا انتقاد را

 پروانه
 CPOL هاي ضميمه، تحت پروانه كد اين مقاله همراه با كليه

 . عرضه شده است

 هاي مبتني بر تكنولوژي سال است كه نرم افزارهاي زيادي ۱۸ او . مهدي موسوي طراح حرفه اي نرم افزار است : درباره مولف
 هاي بزرگ داخلي و خارجي طراحي كرده و هم اكنون در سمت مدير پروژه يك شركت كانادايي مايكروسافت براي شركت

د مراجعه نمايي http://mehdi.biz براي تماس با وي مي توانيد به آدرس . كار است ه مشغول ب

http://mehdi.biz/
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 در طراحي نرم افزار ارائه مي كنيم، و سپس به قابليت هاي نوع Abstract Class و Interface در اين مقاله تعريف مختصري از مفهوم
 . در دلفي و برخي كاربردهاي آن، با ذكر مثال، مي پردازيم Interface داده

Interfaces ) در ) رابط ها Delphi 

 علي كشاورز : نويسنده

 مقدمه
 تا به دلفي اضافه شد ۳ از نسخه Interface نوع داده

 شركت مايكروسافت در دلفي COM پشتيباني از تكنولوژي
 ، قابليت COM علاوه بر پشتيباني از Interface . فراهم شود

 هاي جالبي براي برنامه نويسان دلفي به ارمغان آورد كه كمتر
 متاسفانه به دليل آنكه چارچوب اصلي . از آن استفاده مي شود

VCL و بخصوص كامپوننت هاي كار با بانك اطلاعاتي دلفي 
 ايجاد شده بودند، ) از نسخه اول دلفي ( مدت ها قبل از آن

 . صورت نگرفت VCL در ها Interface استفاده چنداني از
 و قبل از آنكه به تعريف ها، interface براي درك بهتر

Interface ،كلاس مفهوم ابتدا به و كاربردهاي آن بپردازيم 
 ؛ زيرا و تعريف آنها اشاره ايي خواهيم داشت Abstract هاي

 مشابهت هايي در كاربرد اين دو مفهوم وجود دارد، و شناخت
 ها را Interface درك مفهوم Abstract مفهوم كلاس هاي

 . ساده تر مي كند
 Abstract كلاس هاي

 در دلفي، كلاسي كه حداقل يكي از متدهاي آن با استفاده از
 Abstract تعريف شده باشد، كلاس abstract رهنمود

 ۲۹ . ناميده مي شود
 متدهايي هستند كه توسط يك كلاس والد abstract متدهاي

) parent ( پياده . ا پياده سازي نمي شوند تعريف مي شوند، ام 
 مي ) child ( سازي اينگونه متدها بر عهده كلاس هاي فرزند

 . باشد
 ] ) object ( يك شي [ ) instance ( در صورتي كه يك نمونه

 ايجاد كنيد، با هشدار كامپايل مواجه abstract از يك كلاس

 به تعريف كلاس، كل abstract و نسخه هاي بعد از آن مي توان با اضافه كردن رهنمود ۲۰۰۶ در دلفي ۲۹
 دها اضافه ت را به تعريف تك تك م abstract تعريف كرد، و لزومي ندارد عبارت abstract متدهاي آن را بصورت

 : كنيم
TPureAbstract = class abstract 

 آن abstract خواهيد شد و در صورتي كه يكي از متدهاي
 خواني كنيد، برنامه شما با يك استثناي شي را فرا

EAbstractError" " در اينجا اين سوال . متوقف خواهد شد 
 ممكن است مطرح شود كه اصلا كلاس يا متدي كه هيچ پياده
 سازيي ندارد و نمي توان از آن يك نمونه شي ايجاد كرد، چه

 ؟ استفاده ايي ممكن است داشته باشد
 ك نرم افزار موجب مي در ساختار ي Abstract كلاس هاي

 شوند كه برنامه نويسي كه پياده سازي كلاس هاي فرزند را
 برعهده دارد، ملزم به پياده سازي يكسري رفتارهاي معين در
 هر يك از كلاس هاي خود شود؛ در غير اين صورت، با

 به اين ترتيب احتمال . هشدارهاي كامپايلر مواجه مي شود
 كاهش مي ) پروژه هاي بزرگ بخصوص در ( اشتباه برنامه نويس

 . يابد
 : مثال

 پنجره ( فرض كنيد قصد داريم دو نوع پنجره طراحي كنيم
 هر دو اين پنجره رفتارهاي ). بيضوي و پنجره مستطيلي

 هر دو . و غيره دارند Minimize, Restore استانداردي مثل
 اين پنجره ها بايد ترسيم شوند، اما نحوه ترسيم هر يك از آنها

 براي طراحي آنها مي توانيم رفتارهاي مشترك . فرق مي كند
قرار دهيم و كلاس هاي TBaseWindow آنها را در كلاس

 براي تعريف كلاس . ديگر از همين كلاس پايه، مشتق شوند
TBaseWindow وانيم بكار بريم دو روش مي ت .
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 : روش اول
TBaseWindow = class 
private 

AField  : TSomeType; 
public 

procedure Draw; virtual; 
procedure Minimize; 
procedure Maximize; 
procedure Restore; 

end; 

 تعريف شده virtual در كلاس پايه به صورت Draw متد
 و TOvalWindow است، در نتيجه كلاس هاي

TRectangularWindow ) دو كلاس فرضي براي رسم 
 پنجره بيضوي و مستطيلي، مشتق شده از كلاس پايه

TBaseWindow ( مي توانند اين متد را override كرده و 

 ويسان اين كلاس اگر برنامه ن . پياده سازي خود را اعمال كنند
 كنند، تا زمان Override را Draw ها فراموش كنند كه متد

 اجراي برنامه مشكلي بوجود نخواهد آمد؛ اما در زمان اجرا با
 ! پنجره ايي رسم نخواهد شد Draw فراخواني متد

 : روش دوم
TBaseWindow = class 
private 

AField  : TSomeType; 
public 

procedure Draw; virtual; abstract; 
procedure Minimize; 
procedure Maximize; 
procedure Restore; 

end; 

 تعريف شده abstract در كلاس پايه بصورت Draw متد
 و TOvalWindow اگر برنامه نويسي كه كلاس هاي . است

TRectangularWindow را ايجاد مي كند، فراموش كند 
 Draw را پياده سازي كند؛ با فراخواني متد Draw كه متد

 : هشدار زير را دريافت مي كند
OvalWindow.Draw; 

Constructing  instance  of  TOvalWindow 
contains abstract method TBaseWindow.Draw 

Interfaces 

 محسوب مي لاس بين دو يا چند ك اينترفيس ها نوعي قرارداد
 متدهاي تمامي پياده سازي شوند كه در آن يك كلاس

 مشخص شده در قرار داد را براي استفاده ساير كلاس ها يا
 پياده سازي اين متدها از ديد كلاس . كاربر تضمين مي كند

 اينترفيس ها شبيه به . هاي استفاده كننده و كاربر پنهان است
 باشد و هيچ abstract كلاسي هستند كه تمامي متد هاي آن

 . فيلدي براي ذخيره اطلاعات نداشته باشد

 اما اينترفيس ها ويژگي هايي دارند كه آنها را از كلاس هاي
Abstract جدا مي كند : 

 مستقل در ) Type ( اينترفيس ها  كلاس نيستند، بلكه يك نوع
 . محسوب مي شوند ) Object Pascal در اينجا ( زبان مربوطه

 در IUnknown . مشتق نمي شوند TObject اينترفيس ها از
 بعنوان والد تمام ) ۵ قبل از دلفي ( نسخه هاي قبلي دلفي

 به بعد، همه ۵ اينترفيس ها محسوب مي شد، اما از نسخه
 IUnknown . مشتق مي شوند IInterface اينترفيس ها از

 در برنامه هاي IUnknown از . يكسان هستند IInterface و
 . مايكروسافت استفاده مي شود COM ي مبتني بر تكنولوژ

 ،در كلاس abstract اگر پيدا سازي نكردن يك متد از كلاس
 هاي فرزند، موجب ايجاد هشدار كامپايلر مي شد؛ پياده سازي

 يك اينترفيس، توسط كلاسي كه آن هاي متد هر يك از نكردن
 اينترفيس را پشتيباني مي كند، موجب كامپايل نشدن برنامه

. مي شود
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 ك كلاس مي تواند از چندين اينترفيس بطور همزمان ي
 . پشتيباني كند
 Reference‐counting قابليت در دلفي اينترفيس ها

 . دارند ) شمارش مرجع (
 نمي abstract از اينترفيس ها هم مثل كلاس هاي : نكته

 . ايجاد كرد ) شي ( توان يك نمونه
 ساختار اينترفيس ها اين امكان را به شما مي دهند كه خارج از

 سلسله مراتبي كلاس ها، قابليت هايي را به برخي از كلاس
 براي مثال فرض كنيد شما كلاسي بنام . هاي خود اضافه كنيد

TCar ) داريد كه كلاس هايي مثل ) براي تعريف يك اتومبيل 
TSUV,  TTruck,  TSedan,  TVan براي تعريف ( غيره و 

 قصد اضافه كردن اگر شما . از آن مشتق شده اند ) انواع اتومبيل
 به ) تقسيم نيروي محركه بر روي هر چهار چرخ ( 4WD قابليت

 داشته باشيد، نمي توانيد اين قابليت Van و SUV ماشين هاي
 ، چون در اين صورت پياده سازي كنيد TCar را در كلاس

 مي توان اين البته . تمامي ماشين ها از آن بهره خواهند برد
 قابليت را در هر يك ار اين كلاس ها بصورت مستقل تعريف و

 در اينجا ( پياده سازي كرد، اما در صورت استفاده از اينترفيس
I4wd ( هم مي توانيد از يك واسط مشترك استفاده كنيد و ، 

 اينترفيس ) چند ريختي ( Polymorphic هم از قابليت هاي
 : ها بهره ببريد

I4wd = interface 
['{C2816773­A5DF­4136­AC86­27E6231DB4A9}'] 
procedure Initialize4WD; 

end; 

TCar = class(TInterfacedObject) 
public 

procedure SomeCommonBehavior; 
procedure StartEngine; virtual; 

end; 

TSedan = class(TCar) 
public 

procedure SomeSpecificBehavior; 
procedure StartEngine; override; 

end; 

TSUV = class(TCar, I4wd) 
public 

procedure SomeSpecificBehavior; 
procedure StartEngine; override; 
procedure Initialize4WD; 

end; 

TVan = class(TCar, I4wd) 
public 

procedure SomeSpecificBehavior; 
procedure Initialize4WD; 

end; 

 {نحوه استفاده}

procedure Drive4WD(A4WDCar : I4WD); 
begin 

if A4WDCar <> nil then 
A4WDCar.Initialize4WD; 
{Add Code for driving the car here} 

end; 

 البته هر ماشين متد . مي كند، برانيد پشتيباني I4WD توانيد هر ماشيني را كه از اينترفيس شما مي Drive4WD با استفاده از رويه
Ini  alize4WD براي مثال . مربوط به خود را فراخواني مي كند :
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Drive4WD(TVan.Create); 

 . نباشيد، شي ايجاد شده بصورت خودكار آزاد خواهد شد TVan.Create نگران آزاد كردن حافظه اشغال شده توسط

Globally Unique Identifier (GUID) 
 GUID . ناميده مي شود GUID در تعريف اينترفيس بالا، يك {C2816773‐A5DF‐4136‐AC86‐27E6231DB4A9} عبارت

 به توان ۲ هايي كه مي توان ساخت GUID تعداد كل [ كه با تقريب بالايي منحصر به فرد مي باشد ) ۱۶ در مبناي ( بيتي است ۱۲۸ عددي
 ] . يكسان توليد شود بسيار كم است GUID است و عملا احتمال اينكه دو ۱۲۸

 در تعريف يك اينترفيس موجب منحصر به فرد شدن آن اينترفيس مي شود، به عبارت ديگر، حتي اگر چند اينترفيس GUID استفاده از
 در يك اينترفيس  اجباري GUID از استفاده . داشته باشند، مشكلي در استفاده از آنها بوجود نمي آيد در يك سيستم با نام مشابه وجود

 بطور كلي ( QueryInterface و متد Supports ، تابع GetInterface ، متد as نيست، اما وجود آن براي استفاده از عملگر
(Interface Querying ء اشيا . ست ا الزامي COM و ، اينترفيس ها Type Library آنها نيز بايد هر كدام داراي GUID باشند . 

 ايجاد GUID استفاده كنيد تا دلفي براي شما يك Ctrl+Shift+G دلفي مي توانيد از تركيب سه كليد Editor در GUID براي ساخت
 . كند
 . يك اينترفيس را در يك اينترفيس ديگر استفاده نكنيد GUID هيچگاه : نكته

 Class از داخل يك Interface استخراج يك

اين . فرد متاهلي را در نظر بگريد كه ريس يك شركت مي باشد
 فرد در رابطه با كارمندان خود نقش ريس، در رابطه با همسر
 خود نقش شوهر و در رابطه با فرزندان خود نقش پدر را ايفا مي

 طه با هر گروه از افراد مذكور طبق در واقع اين فرد در راب . كند
 هر يك از اين گروه . يك رسم يا توافق مشترك، عمل مي كند

 ها نيز بر اساس همان توافق يا رسم با اين فرد ارتباط برقرار مي
 مثلا يك كارمند ( كند و فقط به نقش مربوط به خود نياز دارد

 ). د نيازي به دانستن رابطه ريس خود با همسر و فرزندانش ندار
 در دنياي نرم افزار هم يك كلاس مي تواند با پياده سازي
 اينترفيس هاي مختلف، نقش هاي مختلفي را در ارتباط با

 . دنياي خارج بر عهده بگيرد
 حال، فرد فوق را بعنوان يك كلاس و توافق او با هر يك از

 : گروه هاي فوق را به عنوان يك اينترفيس در نظر مي گيريم
 هر شي در دنياي خارج از آن ؛ است كننده درخو ( هر گروه

 كلاس پياده سازي ( بايد ابتدا بررسي كند كه آيا فرد ) كلاس
 مذكور به رسومات و توافق مشخص شده ) كننده

 پايبند هست يا نه، اگر آن كلاس از اينترفيس ) اينترفيس (
 مشخص شده پشتيباني كند، درخواست كننده مي تواند، بر

 س، درخواست خود را به آن كلاس ارائه اساس همان اينترفي
 استخراج يك اينترفيس از ( دهد و جواب دريافت كند

 در دلفي براي ). كلاسي كه آن را پياده سازي مي كند

 بررسي پشتيباني كردن يك كلاس از يك اينترفيس خاص و
 در يونيت Supports استخراج آن اينترفيس مي توان از تابع

SysUtils متد ، QueryInterface از هر كلاسي كه 
IInterface مثل ( را پشتيباني مي كند 

TInterfaceObject ( عملگر ، as يا متد ، GetInterface 

 به روش هاي مختلف ۳۰ . استفاده كرد TObject در كلاس
 در مثال زير توجه TSUV از كلاس I4WD استخراج اينترفيس

 : كنيد

. استفاده مي كنند GetInterface در واقع تمامي روش هاي ذكر شده در داخل خود به نوعي از متد ۳۰



37 

 نشريه الكترونيكي جامعه برنامه نويسان

var 
SUV : TSUV; 
A4wdInterface : I4WD; 

begin 
{If TSuv implements I4WD (supports it), extract the interface.} 
if Supports(TSUV.Create,I4WD,A4wdInterface) then 
{Invoke Initialize4WD from returned interface.} 
A4wdInterface.Initialize4WD; 

//­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 
{Just check if TSuv supports I4WD, no interface is returned.} 
if Supports(TSuv,I4WD) then 
ShowMessage('TSuv supports I4WD interface'); 

//­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 
SUV := TSUV.Create; 
{If you are sure than SUV supports I4WD, use as operator to extract 
the interface and invoke Initialize4WD. 
If SUV does not support I4WD, an exception will be thrown.} 
(SUV as I4wd).Initialize4WD; 

//­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 
SUV := TSUV.Create; 
{If Suv implements I4WD (supports it), extract the interface.} 
if SUV.GetInterface(I4WD,A4wdInterface) then 
A4wdInterface.Initialize4WD; 

//­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 
{TSUV supports I4WD, so you can assign an instance of it to a 
variable of type I4WD.} 
A4wdInterface := TSuv.Create; 
A4wdInterface.Initialize4WD; 

end; 
 . دلفي توضيح داده شده اند Help تمامي توابع و عملگرهاي فوق در *

Multiple Inheritance ) وراثت چندگانه ( 
 ، و جاوا وراثت چندگانه امكان پذير #C در زبانهايي مثل دلفي،

 از چند كلاس ++C يعني يك كلاس نمي تواند مثل - نيست
 اما در اين زبان ها امكان پياده سازي چند . والد مشتق شود

 اينترفيس توسط يك كلاس وجود دارد و مي تواند به نوعي اين

 يك كلاس فرضي ( TMyMobile مثلا كلاس . خلاء را پر كند
 مي تواند بطور همزمان اينترفيس ) ي موبايل مربوط به گوش

 : را پياده سازي كند IBlueTooth و IInfraRed هاي

TMyMobile = class(TInterfaceObject, IInfraRed, IBlueTooth) 
{TMobile's fields and methods + IInfraRed's methods + IBlueThoot's methods} 

end; 

Reference counting ) شمارش مرجع ( 
 همچنين در ( يكي از ويژگي هاي مهم اينترفيس ها در دلفي

COM ( خصوصيت Reference  Counting با . آنها ست 
 استفاده از اين قابليت اشياء ايجاد شده بصورت خودكار مديريت

 ور خودكار مي شوند و در صورتي كه نيازي به آنها نباشد، بط
 متدهاي مربوط به اين قابليت در اينترفيس . آزاد مي شوند
IInterface تعريف شده اند . 

 هر بار كه اينترفيسي از يك كلاس استخراج مي شود يا نمونه
 ايي از يك كلاس به متغيري از يك اينترفيس اختصاص داده

را IInterface از اينترفيس AddRef_ مي شود، دلفي متد
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 با ( هر زمان كه آن متغير نا معتبر شود . مي كند فراخواني
 به آن يا خارج شدن از محدوده تعريف آن nil اختصاص مقدار

 شما به . را فراخواني مي كند Release_ ، دلفي متد ) متغير
 عنوان برنامه نويس وظيفه داريد كه متغيري در كلاس خود

 پياده و اين متد ها را ) براي ذخيره شماره مرجع ( تعريف كرده
 بايد يك واحد به شماره AddRef_ با اجراي . سازي كنيد

 بايد يك واحد از Release_ با اجراي . مرجع اضافه شود
 شماره مرجع كم شود، اگر شماره مرجع به صفر رسيد،

_Release وظيفه آزاد كردن شي ايجاد شده را بر عهده دارد . 

 در صورتي كه تمايلي به پياده سازي متدهاي فوق نداريد، مي
 مشتق TInterfacedObject توانيد كلاس خود را از كلاس

 قابليت TInterfacedObject در اين صورت كلاس . بگيريد
 . شمارش مرجع را براي كلاس شما پياده سازي خواهد كرد

TInterfacedObject در يونيت System تعريف شده 
 . تر است كد آن را مطالعه نماييد به . است

 Reference Counting به مثال هاي زير در رابطه با كاربرد

 : توجه كنيد

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject); 
var 

SUV : TSUV; 
Van : TVan; 
AnInterface, 
AnotherInterface : I4WD; 

begin 
Memo1.Clear; 
SUV := TSuv.Create; 
//SUV.RefCount = 0 
AnInterface := SUV; 
//SUV.RefCount = 1 
AnotherInterface := SUV; 
//SUV.RefCount = 2 

Van := TVan.Create; 
//Van.RefCount = 0; 
AnInterface := Van; 
//SUV.RefCount = 1 
//Van.RefCount = 1 

end; 
//" AnInterface" is out of scope: SUV.RefCount = 0 
//SUV is destroyed 
//AnotherInterface is out of scope: Van.RefCount = 0 
//Van is destroyed 

 : توجه كنيد RefCount در مثال بالا به تغييرات
 . به يك اينترفيس اختصاص داده مي شود، يك واحد به شمارشگر مرجع آن افزوده مي شود SUV زماني كه

 . مي رسد ۲ ، شمارشگر مرجع آن به ) AnotherInterface ( به اينترفيس بعدي SUV با اختصاص
 شگر مرجع شي ، شمارشگر مرجع اين شي يك واحد افزايش پيدا مي كند، ولي شمار AnInterface به اينترفيس Van با اختصاص

SUV كه قبلا به AnInterface اختصاص داده شده بود، يك واحد كاهش پيدا مي كند . 
 Form1.Bu وجود ندارد؛ اما با پايان يافتن كد Van و SUV در پايان اين متد، هيچ كدي براي آزاد سازي متغيرهاي on3Click ، 

 ريف شده اند، نامعتبر مي شوند و با نامعتبر شدن هر يك از كه بصورت محلي تع AnotherInterface و AnInterface متغيرهاي
 با صفر شدن شمارشگر مرجع هر شي، آن شي آزاد . آنها، يك واحد از شمارشگر مرجع هر يك از اشياء اختصاص يافته به آنها كاهش ميابد

 Malcome . مي شود Groves در مقاله Interfaces:  Off  the  Beaten  Track زي قابليت مثالي از پياده سا Garbage 

Collection ۳۱ با استفاده از اينترفيس ارائه كرده است : 
unit mtReaper; 

۳۱ , Delphi Magazine ۸۰ شماره .
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interface 

type 
ImtReaper = interface 
['{1B321324­975F­4026­B742­E7B3AD486BB5}'] 
end; 

TmtReaper = class(TInterfacedObject, ImtReaper) 
private 
FObject : TObject; 

public 
constructor Create(AObject : TObject); 
destructor Destroy; override; 

end; 

implementation 

uses SysUtils; 

constructor TmtReaper.Create(AObject: TObject); 
begin 

FObject := AObject; 
end; 

destructor TmtReaper.Destroy; 
begin 

FreeAndNil(FObject); 
inherited; 

end; 

end. 

 با ارسال يك شي به . را براي شما انجام مي دهد Garbage Collection تعريف شده كه TmtReaper) ( در اين كد كلاس ساده ايي
 : ازي نيست كه شما شخصا آن شي را آزاد كنيد اين كلاس، شي مورد نظر در زمان مقتضي آزاد خواهد شد و ني Create متد

var 
List : TStringList; 
mtReaper : ImtReaper; 

begin 
List := TStringList.Create; 
mtReaper := TmtReaper.Create(List); 

//Use List in your code 
List.LoadFromFile('A File Name'); 
List.Sort; 

end; 
//List will be destroyed automatically by mtReaper 

 . به شكل مناسب تري پياده سازي كرد Smart Pointers مي توان اين قابليت را با استفاده از مفهوم ۲۰۰۹ در دلفي

***
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 چرا يك زبان ديگر ؟ آيا زبان هاي برنامه . يكي از جديدترين زبان هايي است كه توسط شركت مايكروسافت ارائه شده است #F : چكيده
 ، نگاهي هم به كاربردهاي ان و تفاوت ها و شباهت هايش #F نويسي موجود كافي نيستند ؟ در اين مقاله علاوه بر معرفي اجمالي زبان

 . با زبان هاي موجود مي اندازم

 #F آشنايي با زبان برنامه نويسي
 مهدي عسگري : نويسنده

 را ايجاد LISP زبان ۱۹۵۸ از روزي كه جان مك كارتي در سال
 كرد ، تا همين چند سال پيش شاهد پيشرفت هاي خيلي

 يعني امروزه . بزرگ و بنيادي در زبان هاي برنامه نويسي نبوديم
 هم ما براي برنامه نويسي كد را در فايلي مي نويسيم و تحويل

 و ) ست و معمولا واحد جداكننده ، خط ا ( م كامپايلر مي دهي
 ۶۰ زبان هاي دهه ي و LISP هنوز از مفاهيمي كه زبان

 ارايه ، اشاره گر ( ميلادي معرفي كردند استفاده مي كنيم
 ، IDE ( و بيشترين تغييرات را در ابزار ...) متغير ، حلقه و

 GC حتي مفاهيمي مثل . ( شاهد بوديم ...) ديباگر ، پروفايلر و

 شيوه ي برنامه ) هم از نسخه هاي اوليه ي ليسپ موجود بودند
 لب برنامه نويسان به ان عادت كرده و با آن كد نويسي اي كه غا

 و بيشتر برنامه نويسان قادر به تصور برنامه نويسي ( مي نويسند
 است ) imperative ( ، روش دستوري ) به شكلي ديگر نيستند

 ) و نيز شي گرا (
 سي ، پاسكال ( زبان هاي برنامه نويسي اي كه مي شناسيم

 منتها مدل ديگري . ۱ ند بر مبناي مدل تورينگ هست ...) جاوا ،
 هم براي زبان هاي برنامه نويسي وجود دارد كه شايد كمتر به

 Alonzo Church آقاي . حساب لامبدا : گوشمان خورده باشد

 همزمان به اين دو مدل دست Allen Turing و !) پدر لامبدا (
 يافتند و بعدا هم ثابت كردند كه اين دو زبان از نظر قدرت

 زبان هاي مبتني بر مدل تورينگ ، . رند محاسباتي با هم براب
 نقطه ي مقابل زبان هاي دستوري ، . معمولا دستوري هستند

 است كه در ان ها به جاي ) declarative ( زبان هاي بياني
 روي اين كه چه ) how ( تاكيد بر چگونگي انجام يك عمل
 . تاكيد مي كنيم ) what ( كاري را مي خواهيم انجام دهيم

۱ http://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing 

 ها مي گوييم كه چه مي query با كه فقط SQL مثل (
 خواهيم ، ولي چگونگي انجامش را واگذار مي كنيم به

 ) مفسر / كامپايلر
 محسوب مي شوند declarative زبان هاي تابعي هم به نوعي

 در . how تاكيد داريم تا what اكثر اوقات ما روي بخش (
 ) م آورد ه ادامه مثال خوا

 پلاس ، جاوا سي پلاس ( زبان هاي محبوب و رايج امروزي
 مثال ( زبان هاي شي گرا هستند ...) دلفي ، سي شارپ ، روبي و

 البته درست است ( ) آخر بر خلاف بقيه يك زبان دايناميك است
 كه در سال هاي اخير ويژگي هاي ديگري هم به اين زبان ها

 همچون ه برنامه نويسي براي مدل هاي ديگر اضافه شده ك
 ولي باز هم هسته ي اين زبان ها ، پشتيباني مي كند تابعي را

 زبان هاي تابعي به اندازه ي زبان هاي ). دستوري و شي گراست
 در Scheme و ۱۹۵۹ در سال LISP از ( دستوري قدمت دارند

 منتها از عللي ) ۸۰ در دهه ي ML و Haskell و ۷۰ دهه ي
 كه باعث شده اين زبان ها بيشتر در دنياي آكادميك كاربرد و

 : ه باشن ، مي شود موارد زير را برشمرد محبوبيت داشت
 نداشتن كتابخانه هاي قدرتمند و وسيع •
 نداشتن حمايت مالي شركت هاي نرم افزاري •
 عدم توانايي برقراري ارتباط با زبان هاي مهمي مثل •

 سي براي ارتباط با سيستم عامل ميزبان
 سرعت اجراي پايين •
 شيب زياد منحني يادگيري •
 .... و •

 البته تمام موارد فوق امروزه غلط هستند و مخصوصا در مورد
 در موارد زيادي از سي OCaml سرعت اجرا زبان هايي مثل

، پيشرفته توسط م : سطح

http://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing
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 محولش به دليل نامرتبط بودن با اين بحث ، ( هم سريع ترند
 ؛ فقط اين نكته را اضافه كنم كه مي كنم به يك مقاله ي ديگر

 محدوديت حافظه علت سرعت پايين تر اين زبان ها در گذشته
 و قدرت پردازش كامپيوتر هاي ان زمان و نيز استفاده ي اين

 هاي type checking و يا انجام و پويا بودن GC زبان ها از
 است كه با توجه به سخت افزار ) در مورد استاتيك ها ( پيچيده

 هاي ضعيف ان روز ها سرعت اجراي پايين و حافظه ي مصرفي
 .) بالا داشتند
 ) pure functional ( كاملا شي گراست Haskell زباني مثل

 از . و برنامه نويسي به مدل هاي ديگر را پشتيباني نمي كند
 اين است كه اين زبان هم شي OCaml دلايل موفقيت زبان

 گراست و هم تابعي و به نظر من زبان هايي موفق ترند كه
 پشتيباني كرده و دست برنامه نويس را باز ا چندين پارادايم ر

 حركت اخير مايكروسافت براي افزودن ويژگي هاي ( د ي گذارن م
 ,LINQ, anonymous methods ( تابعي expression 

trees,… ( است و پويا به زبان سي شارپ مويد اين نظر ( 
F# محصول تيم تحقيقاتي كمبريج مايكروسافت به سرپرستي 

Don  Syme پورتي از زبان ، OCaml براي .NET 

framework زبان شي گرا ، تابعي و استاتيك اين . است 
 . مشتق شده اند ML و ان هم از Caml از OCaml خود . است

 ست كه ا Caml و SML شامل دو زبر شاخه ي ML خانواده ي
 زبان هاي خانواده ي . بوده OCaml ن تا به امروز ا موفق ترينش

ML و همچنين زبان Haskell به دليل استفاده از Type 

inference ۱ و كوتاه تري در مقايسه با ديگر زبان ، كد موجز 
 براي خوانايي بيشتر يا شود گرچه مي . ( د هاي استاتيك دارن

 . هم در كد آورد ا ، نوع داده ها ر ... كمك به ابزار مستندسازي يا
 زبان سي شارپ هم ويژگي استنباط نوع از ۳ در نسخه ي

 ). اضافه شد var طريق كلمه ي كليدي
F# ست ، منتها با استفاده از اتيك ا در اصل يك زبان است 

 مي شود مثل زبان ) F# Interactive ( محيط تعاملي اين زبان
 در ضمن . هاي پايتون و روبي ، به شكل دايناميك كد نوشت

 پياده OCaml اين زبان بر اساس سينتكس و مفاهيم زبان
 جز تعداد اندكي ا ر OCaml و كتابخانه هاي ( سازي شده

 اش ) object model ( ، منتها مدل شي ) ساپورت نمي كند
 دات نت تحت به خاطر اين كه زباني ( ست ا همانند سي شارپ

 استنباط نوع داده ي يك عبارت يا متغير بر اساس نوع استفاده از ان ۱

 يا تورفتگي كد هاي indentation و همچنين ويژگي ) است
 هم Erlang و Haskell در ضمن از . ست ا ، ياداور پايتون آن

 . ويژگي هايي به ارث برده
 ست كه از ا CTP 1.9.6.2 ي اين زبان نسخه ي آخرين نسخه

 در نسخه ي بعدي . قابل دانلود است #F وبسايت رسمي
Visual Studio ) اين زبان در كنار ) ۲۰۱۰ نسخه ي Visual 

C++, C# , VB جزو زبان هاي رسمي مايكروسافت خواهد بود . 
 مايكروسافت زبان هاي ديگري را هم به طور مستقيم و غير (

 SmallBasic ، Haskell اني مي كند ؛ مثل مستقيم پشتيب

OCaml منتها زبان هاي رسمي مايكروسافت نيستند ... و ( 
F# مزاياي زيادي دارد كه ان را از ديگر زبان هاي تابعي متمايز 

 زباني استاتيك است ، منتها . هم تابعيست هم شي گرا . مي كند
 . يم اجازه مي دهد كه مثل زبان هاي دايناميك با آن كار كن

 سال است وجود دارد و ۳۰ سينتكسي دارد كه نزديك به
 evolutionary به قول طراحش ، . ( نخواسته انقلابي ارائه كند

 نه را حل كرده ا مشكل كتابخ ). revolutionary ست نه ا
 هنوز . حمايت شركت مايكروسافت را دارد ). استفاده از دات نت (

 كتاب ۳ و ( ه كتاب داشت ۳ كه نسخه ي نهايي اش ارائه نشده ،
 و شركت هاي زيادي دارند در محصولاتشان از ) هم در راهند

 نيست ، منتها lazy كاملا Haskell مثل . استفاده مي كنند آن
 Erlang مثل . براي اين كار كلمه ي كليدي مخصوص دارد

 كار نمي كند message‐passing كاملا بر اساس مدل
 shared منتها هم مدل memory و هم مدل MP را 

 كد موجزي دارد كه باعث مي شود . پشتيباني مي كند
productivity برنامه نويس بالا رفته و درصد سيگنال به نويز 

 ...) و type identifier نقطه ويرگول ، آكولاد ، بلاك ها ، (
 ) ست ا Hindley–Milner ۲ مديون استفاده از ا اين ر ( بالاتر رود

 هاش گفته ، قرار نيست نطور كه خالق اين زبان در مصاحبه ا هم
 در واقع هنوز . اين زبان جايگزين  وي بي يا سي شارپ بشود

 و برنامه هاي تحت وب و GUI و ۳ هم براي برنامه هاي تجاري
 قادر به انجام اين #F نه اين كه ( زبان هاي فعلي مناسب ترند ...

) كارها نباشد
 : #F موارد كاربرد

۲ 

http://en.wikipedia.org/wiki/Type_inference#Hindley.E2.80.93Milner_type_inference 
_algorithm 

۳ Line Of Business

http://en.wikipedia.org/wiki/Type_inference
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 موازي روي چند برنامه هايي كه قرار است به صورت •
 اجرا شوند ) يا سي پي يو ( هسته

 برنامه هايي كه با حجم وسيعي از داده ها سر و كار •
 ) data analysis ( دارند

 ... برنامه هاي محاسباتي و رياضي و آماري و •
 پردازنده هاي ( و عصر جديد concurrency و اما در مورد
 واقعي كه به ما اين اجازه را مي دهد به صورت ) چند هسته اي

 برنامه هايي بنويسيم كه موازي ) ها thread نه شبيه سازي با (
 و اصلا اين ( اجرا شوند و اهميت زبان هاي تابعي براي اين كار

 سال توجه عمومي شركت ها و برنامه ۵۰ كه چطور شد پس از
 ): به اين زبان ها جلب شده ... نويسا و

 حافظه ي مدل : دو مدل غالب براي برنامه نويسي موازي داريم
 مدل ( در مدل حافظه ي مشترك . ۲ و ارسال پيام ۱ مشترك

 به خاطر دسترسي همزمان چند !) غالب تر
 پردازنده به قسمتي از حافظه ، مشكلات زيادي / فرايند / ريسمان

 race مثل condition و deadlock و 
synchronization و همواره بايد د آي به وجود مي ... و 

 ن امر ، برنامه نويسي در اين مدل مراقب كدمان باشيم كه همي
 در زبان هاي تابعي به طور پيش فرض ما . را سخت مي كند

 است، ) immutable ( متغير نداريم و همه چيز تغييرناپذير
 از طرفي در اين زبان ها از . ست ا بنابراين تغيير مقدار بي معني

 ) كه تقدم و تاخر را به وجود مي آورند ( ساختار هايي مثل حلقه
 ؛ است declarative ر استفاده شده و مدل برنامه نويسي كمت

 توسط كامپايلر ( ۳ بنابراين امكان موازي شدن به صورت خودكار
 بيشتر شده و كدنويسي به )٤ Parallel LINQ مثل . و رانتايم

 هم اين ++C در زباني مثل . ( اين منظور هم راحت تر مي شود
 كارهاي دستي و كار قابل انجام است ، منتها زمان زيادي صرف

 مي شود كه در نهايت هم باگ هايي در ... مراقب كد بودن و
 برنامه وجود خواهد داشت كه پيدا كردنشان خيلي سخت

 شما فقط كوئري را مي . است SQL اين مدل مثل ). است
 . هست SQL engine به عهده ي ... نويسيد و موازي سازي و

 بزرگ ترين وجه تمايز زبان هاي immutability ويژگي
 با استفاده #F البته باز هم در اينجا . تابعي از ديگر زبان هاست

۱ Shared memory 
۲ Message passing 
۳ Automatic Parallelization 
۷ http://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_FX_Library#PLINQ 

 اجازه مي دهد كه بتوانيم مقدار mutable از كلمه ي كليدي
 . يك شي را عوض كنيم

 را همراه با مشابهش در سي #F در زير قطعه كدهايي از زبان
 هدف نشان دادن : ( قرار مي دهم ) يا سي پلاس پلاس ( شارپ

 برتري زباني به ديگري نيست ، فقط مي خواهم مقايسه اي بين
 ) ظاهر و مدل برنامه نويسي صورت بگيرد

 : محاسبه ي فاكتوريل يك عدد
 : سي شارپ

class Program 
{ 

public int factorial(int n) 
{ 

if (n < 2) 
return 1; 

else 
return n * factorial(n ­ 

1); 
} 

} 

F# : 

let rec factorial n = if n < 2 then 1 
else n * factorial (n­1)

http://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_FX_Library
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Currying : 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 

class Program 
{ 

delegate int myAddDelegate(int a, int b); 
delegate int mySecondDelegate(int a); 

static void Main() 
{ 

myAddDelegate add = delegate(int a, int b) { return a + b; }; 
int x = add(10, 20); 
mySecondDelegate add10 = delegate(int a) { return add(a, 10); }; 
int y = add10(20); 

} 
} 

F# : 
let add x y = x + y 
let add10 x = add x 10 
let x = add 10 20 
let y = add10 20 

 : ساده Windows Application ايجاد يك
 : سي شارپ

using System.Windows.Forms; 

class MyForm : Form 
{ 

private Button btn; 

public MyForm() 
{ 

btn = new Button(); 
btn.Text = "Click me"; 
btn.BackColor = System.Drawing.Color.Red; 
this.Controls.Add(btn); 
this.Text = "Hello"; 
btn.Location = new System.Drawing.Point(50, 50); 
this.TopMost = true; 
btn.Click += delegate(object sender, System.EventArgs e) { 

MessageBox.Show("Hello World"); }; 
} 

static void Main() 
{ 

Application.Run(new MyForm()); 
} 

} 

F# : 
#light 

open System.Windows.Forms 
let frm = new Form(Text = "Hello") 
let btn = new Button(Text = "Click me", BackColor = System.Drawing.Color.Red) 
frm.Controls.Add(btn) 
btn.Location <­ new System.Drawing.Point(50,50) 
btn.Click.Add(fun args ­> MessageBox.Show("Hello World") |> ignore) 
frm.Show()
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frm.TopMost <­ true 
 ها كه از ويژگي هاي asynchronous workflow با استفاده از ( به طور موازي ۱۰۰۲۰۰۰ تا ۱۰۰۰۰۰۰ توليد و چاپ اعداد بين

 ) مثال از ويكي پديا ) ( async كلمه ي كليدي – هست #F منحصر به فرد زبان
let is_prime n = 

{2 .. n­1} |> Seq.exists (fun x ­> n % x = 0) |> not 

let primeAsync n = 
async { return (n, is_prime n) } 

let primes m n = 
{m .. n} 

|> Seq.map primeAsync 
|> Async.Parallel 
|> Async.Run 
|> Array.filter snd 
|> Array.map fst 

primes 1000000 1002000 
|> Array.iter (printfn "%d") 

 به نظر من موفقيت از آن زبان هايي بوده : نتيجه و نظر شخصي
 و خواهد بود كه پارادايم هاي مختلفي را پشتيباني كرده و به

 لگوريتم و حل مسئله برنامه نويس اجازه بدهند روي مفهوم و ا
 " ريز بهينه سازي " كار كرده تا اين كه بخواهد خودش را درگير

 در واقع بايد روز به روز ميزان كمك ( ها و كمك به كامپايلركند
 كامپيوتر و نرم افزار به انسان بيشتر شود تا بتوانيم از سطح

 زبان . بالاتر و متفاوتي به مسائل و نحوه ي حلشان نگاه كنيم
F# زبان هايي است كه توانسته راه درست رو انتخاب كنه از 

 يعني گلچيني از ويژگي هاي خوب و محبوب زبان هاي (
 و به برنامه نويس اجازه مي دهد از سطحي بالاتر به ) پيشين

 مسائل نگاه كرده و برنامه بنويسد كه در نهايت منجر به كارايي
 ين و كه مهم تر ( بيشتر برنامه نويس و صرفه جويي در وقت

 .) خواهد شد ) گران ترين منبع است
 : منابع و مطالعه بيشتر

 اين مقاله را به صورت مستقيم از جايي ترجمه نكردم و حاصل
 . تجربه و مطالعات پراكنده ام است

 : #F وبسايت رسمي
http://research.microsoft.com/fsharp/fsharp. 
aspx 

 F# : http://cs.hubfs.net/forums فروم

 : Don Syme وبلاگ
http://blogs.msdn.com/dsyme 

 : مدخل ويكي پديا براي اين زبان
http://en.wikipedia.org/wiki/F_Sharp_progra 
mming_language 

 : كتب منشتر شده براي اين زبان
Foundations  of  F# ي نوشته Robert  Pickering 

 Apress انتشارات

Expert F# نوشته ي Don Syme ، Adam Granicz و 
Antonio Cisternino انتشارات Apress 

F#  for  Scientists نوشته ي Jon  Harrop انتشارات 
Wiley 

 Programming كتاب هاي ( F# ، Real  World 

Functional Programming و F# in a Nutshell هم 
 ) قرار است امسال عرضه شوند

 ساله كه برنامه ۶ حدود . مهندس نرم افزار : دربارة نويسنده
 كه مربوط به امنيت ( نويسي مي كنم و خارج از وقت كاري ام
 يادگيري ( به علايقم ) نرم افزار و برنامه نويسي سيستمي ميشه

 زبان هاي جديد ، زبان هاي تابعي ، پردازش موازي ، شنا و
 بيشترين وقتم صرف در حال حاضر . مي پردازم ) تماشاي فيلم

 ,Concurrency ) Erlang, Parallel FX مطالعه در مورد

Cilk++,   ,#F ( و زبان هاي تابعي ) … Haskell, 

Scheme/LISP ( آدرس الكترونيكي . ميشه : 
mehdi.asgari@yahoo.com

http://research.microsoft.com/fsharp/fsharp.aspx
http://cs.hubfs.net/forums
http://blogs.msdn.com/dsyme
http://en.wikipedia.org/wiki/F_Sharp_programming_language
http://mehdi.asgari@yahoo.com
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 ) قسمت اول ( بدانند SharePoint بايد از فناوري ASP.NET آنچه توسعه دهندگان

 حميدرضا متقيان : نويسنده

 : قدمه م
 ميلادي توسط ۲۰۰۱ اولين بار در سال SharePoint فناوري

 شركت مايكروسافت به منظور فراهم آمدن بستري مناسب براي
 اين فناوري در سال . انجام تعاملات درون سازماني ارائه شد

 با امكانات گسترده تري وارد بازار پورتال هاي تجاري ۲۰۰۳
 . شد

SharePoint يك پلتفرم قابل مديريت و توسعه پذير مي 
 به Microsoft Office كه با بكارگيري امكانات و قدرت باشد

 . توليد برنامه هاي تحت وب مي پردازد
MS  Office برنامه اي قدرتمند در حوزه ي مديريت 

 برنامه نويسانِ . مستندات و اطلاعات نا ساخت يافته مي باشد
.NET نيز با استفاده از پلتفرم ASP.NET قادر به ايجاد برنامه 

 در واقع مايكروسافت با پيوند دادن اين . ب هستند هاي تحت و
 را به توسعه SharePoint دو برنامه، بستر جديدي به نام

 بتوانند با NET. دهندگان وب معرفي كرد تا برنامه نويسانِ
 خود و استفاده از توانايي برنامه هاي ASP.NET اتكاء به دانشِ
MS Office با استفاده مجموعه اي از برنامه هاي تحت وب را 
 ) MOSS 2007 و SharePoint ) WSS 3.0 از محصولات

 . توليد كنند
 بسيار SharePoint لازم به ذكر است كه جامعيت پلتفرم

 فراتر از پيوند اين دو برنامه هست ولي در كل، ايده ي شكل
 MS گيري اين پلتفرم در بر آورده ساختن نياز به پيوند دادنِ

Office و ASP.NET سازماني - عملياتي در يك محيط 
 . بوجود آمد

 بعنوان SharePoint چيزي كه در عموم اذهان متداول هست
 يك سيستم مديريت محتواي صرف در پروژه هاي بزرگ قابل

 در اين مقاله سعي شده است جوانب كامل اين . معرفي است
 موضوع مورد بررسي قرار گيرد و در ادامه به مسائلي كه يك

 در مورد اين فناوري NET. عه دهنده ي برنامه نويس و يا توس
. بايد بداند خواهيم پرداخت

 : SharePoint محصولات و فناوري هاي
SharePoint مجموعه اي از امكانات تعاملات سازماني، آناليز 

 داده هاي تجاري، سيستم مديريت محتوا، سرويس هاي مردمي
 و شخصي سازي، جستجوي پيشرفته، پورتال ها و مديريت

 . دهاي سازماني مي باشد فرآين
SharePoint شامل سه محصول متفاوت زير است : 

Windows SharePoint Services 3.0 يا WSS 3.0 : 
 اين محصول يك برنامه ي رايگان مي باشد كه به همراه ويندوز

 شركت مايكروسافت اين . ارائه مي گردد ۲۰۰۸ و 2003 سرور
 برنامه را بعنوان يك استاندارد براي طراحي و توسعه نرم

 . معرفي مي كند NET. افزارهاي تحت وب در محيط
Microso    Office  SharePoint  Server   يا 2007

MOSS 2007 : 
 يك محصول تجاري است كه مايكروسافت با استفاده از برنامه

 WSS ي  MS در واقع . توليد كرده است 3.0 Content 

Management  Server   MS و 2002 SharePoint 

Portal  Server   . در اين محصول ادغام شده اند 2003
 Business همچنين فناوري هاي ديگري مانند

مبتدي ، متوسط : سطح
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Intelligence و Business  Processes كه در ادامه در 
 . موردشان بحث خواهيم كرد نيز به آن اضافه شده اند

 اين محصول تلاش مايكروسافت براي ورود به بازار توليد
Enterprise Applications مي باشد . 

Microso   Office SharePoint Designer 2007 : 

 اين محصول ابزاريست جهت طراحي و توسعه برنامه هاي
 در واقع اين امكان را به شما مي دهد . SharePoint مبتني بر
 . عت بيشتري برنامه هاي مورد نياز خود را طراحي كنيد تا با سر

 MOSS و WSS 3.0 همانطور كه در شكل زير آمده است

 NET 3.0. و ASP.NET 2.0 با استفاده از تكنولوژي 2007

Windows WorkFlow Foundation توليد شده اند . 

 : Windows SharePoint Services 3.0 بررسي محصول
WSS 3.0 فن آوري اي شامل مجموعه اي از ابزارها جهت 

 اين ابزارها امكان دسترسي آسان به . تعاملات سازماني است
 در WSS 3.0 . مستندات، محتوا، افراد و اطلاعات را مي دهد

 قابليت مي باشد كه با استفاده از اين قابليت ها ۸ بردارنده ي
 دهندگان وب قادر به توليد برنامه هاي تحت وب حرفه توسعه

 : اي و مقياس پذير هستند
Administration يا مديريت جامع : 

 در بردارنده ي مجموعه اي از كلاس ها و خصوصيات است كه
 در فضاي نام

Microsoft.SharePoint.Administration وجود دارند 
 ي را به سايت و قابليت هاي مديريت، اجتماع، توسعه و نگهدار

 اطلاعات . استفاده كرده اند مي دهد SharePoint هايي كه از
 بيشتر

Data Mangenment يا مديريت داده ها : 
WSS 3.0 محيط جامع و قدرتمندي را براي مديريت تعامل و 

 ذخيره سازي داده ها فراهم مي كند كه اين موضوع شامل
 روش هاي مختلفي جهت مديريت محتوا و فرا داده اي

 مستندات تجاري مي باشد به طوري كه انسجام و جامعيت داده
 به طور MS Office و WSS اي بين مستندات موجود در

 . د كامل حفظ مي شو
Information Services يا خدمات اطلاعاتي : 

 اين خدمات شامل دريافت پست الكترونيك، اعلان دريافت
. پست الكترونيك و جستجو مي باشد

Pages and User Interface(UI) يا واسط كاربري : 

 WSS از آنجايي كه نمونه ي صفحات در  بر پايه ي 3.0
ASP.NET 2.0 ايجاد شده است شما امكان استفاده از يوزر 

 User ( كنترل ها Controls ( و مسترپيج ها ) Master 

Pages ( را در طراحي قالب صفحات خود داريد . 
 اين امكان را به شما مي دهد WSS 3.0 همچنين بصورت پويا

 و كلا Menu ، TreeView تا بتوانيد كنترل هاي
Navigation تناسب با نيازي كه ها را به سليقه خود و م 

 اطلاعات بيشتر . داريد تغيير دهيد
Provisioning يا ايجاد خودكار صفحات :

http://msdn.microsoft.com/en-us/sharepoint/bb851466.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/sharepoint/bb851467.aspx
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 از آنجايي كه صفحات قابليت ايجاد به صورت WSS 3.0 در
Run‐Time وجود و در لحظه را دارا هستند الزاما نيازي به 

 اين امكان را مي WSS . فيزيكي نيست ASPX يك صفحه ي
 دهد كه با توجه به نياز و امكاناتي كه شما براي ايجاد يك
 صفحه در نظر داريد فايل ها و وب پارت هاي مورد نياز آن
 صفحه به صورت خودكار بارگذاري شوند و در طي اين مراحل

 اطلاعات بيشتر . نيازي به تغييرات پايگاه داده اي وجود ندارد
Security يا امنيت : 

 و ويندوز ASP.NET با توجه به جامعيت امنيتي موجود در
 نيز از اين سطح امنيتي مستثناء نيست و WSS 3.0 سرور،

 و NET. مكانيزم هاي تصديق هويت و اعتبارسنجي موجود در
 در بالا رفتن امنيت برنامه ها ي توليد شده IIS امكانات امنيتي

 . تاثير مستقيمي گذاشته است WSS 3.0 در
Web Parts يا وب پارت ها : 
WSS 3.0 ت بر پايه ي كنترل وب پار ASP.NET بنا شده 

 با استفاده از وب پارت ها شما قادر به ايجاد اجزاء رابط . است
 مديريت وب پارت ها با استفاده از . هاي مختلف كاربري هستيد

SharePoint Designer 2007 نيز قابل انجام مي باشد . 
 عات بيشتر اطلا

Workflow يا گردش كار : 

 داخل هاي فرآيند بود خواهيد قادر شما ابزار اين از استفاده با
 مي اطلاعاتي آيتم هاي و اسناد ايجاد جمله آن از كه سازمان

 پيگيري را كار پيشرفت وضعيت و نموده كنترل را باشند
 . نماييد

WSS 3.0 و MOSS 2007 يك مدل مديريت شده اي را 
 فراهم كرده اند كه به شما اين امكان را ميدهد تا از طريق

 اين مدل قابليت . كدنويسي بتوانيد وب ساييتان را توسعه دهيد
 را دارد و شما قادر خواهيد بود تا ASP.NET يكپارچه شدن با

 به صورت پويا مستندات، محتوا و اطلاعات پروژه ي خود را
اطلاعات بيشتر . د سفارشي كني

 Microsoft Office SharePoint بررسي محصول

Server 2007 :
 بنا شده است و در بردارنده WSS 3.0 اين محصول بر اساس

 ي چارچوب كاري آشنا و سازگار براي كتابخانه هاي مختلف
 : همچنين امكانات زير را در اختيار شما قرار مي دهد . مي باشد

 امكان جستجوي افراد، اسناد و داده ها
 قابليت ايجاد فرم هاي مختلف جهت فرآيندهاي سازماني

 داده هاي تجاري امكان دسترسي و تحليل مقادير بزرگ

 : در اشكال زير معرفي شده است MOSS 2007 مجموعه قابليت هاي

 كه به شش قابليت را جهت توسعه و سفارش كردن برنامه هاي تحت وب در بر دارد MOSS 2007 همانطور كه در شكل مشخص است
 : آنها خواهيم پرداخت بررسي

 ) Collaboration ( تعاملات سازماني
 ، blog ، wiki با استفاده از وب پارت ها مي توان امكاناتي نظير

RSS ، email و ليست هماهنگي كارها را به منظور ايجاد يك 
 اشتراك مستندات، ارجاع وظايف . محيط تعاملي به وجود آورد

 پيگيري اشكالات ثبت شده و به طور كلي همه به اعضاي تيم،
 دارند در اين محيط ) Tracking ( كارهايي كه ماهيت پيگيري

. انجام مي شوند

http://sorceresspy.wordpress.com/2008/03/29/wss-30-getting-started-site-provisioning/
http://msdn.microsoft.com/en-us/sharepoint/bb851483.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms430674.aspx
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 ) Portal ( پورتال
MOSS 2007 اين امكان را به شما مي دهد كه متناسب با 

 اين . نوع تجارتتان پورتال مختلفي را ايجاد و نگهداري كنيد
 سفارشي شوند و براي هر بخش پورتال ها مي توانند كاملا

 . سازمان شما بصورت مستقل عمل كنند
 ) Search ( جستجو

 ‐Full‐Text يا FTS با به كارگيري SharePoint فناوري

Search كه بر مبناي SQL مي باشد يك موتور جستجوي 
 بسيار قوي را در مجموعه سايت هاي سازمان شما ايجاد مي

 . كند
 ) Content Management ( مديريت محتوا

 امكاني را SharePoint سيستم مديريت محتواي موجود در
 براي شما فراهم مي كند تا بتوانيد به راحتي داده هاي نا

 اين سيستم اين امكان را . ساخت يافته ي خود را مديريت كنيد
 به شما مي دهد تا صفحات مورد نيازتان را ايجاد و مديريت

 . كنيد
 ) Business Processes ( فرآيند هاي سازمان

 امكان ايجاد فرم هاي الكترونيكي مختلف و قالب هاي گردش
 شما مي توانيد با استفاده از برنامه . كار را به شما مي دهد

InfoPath كه از سري برنامه ي MS Office   مي 2007
 . باشد به راحتي اين فرم ها را ايجاد و مديريت كنيد

 ) Business Intelligence ( آناليز داده هاي تجاري
Service Excel اين امكان را مي دهد تا صفحات برنامه 
Excel در محيط SharePoint قابل بارگذاري، تغيير و 

 . محاسبه باشند
Business Data Catalog ابزاريست كه پورتال سازمان را 

 با . با نرم افزارهاي تجاري بيرون از پورتال مرتبط مي كند
 ن سازمان متصل مي استفاده از اين ابزار به داده هاي بيرو

 شويد، اين داده ها را جستجو مي كنيد و قادر به استفاده ي از
 . آنها در پورتال خود هستيد

 Microsoft بررسي محصول Office  SharePoint 

Designer 2007 : 
 اين محصول يك ابزار توسعه هست كه از طريق آن شما قادر به

 گردش ، نمودار هاي SharePoint سفارشي كردن سايت هاي
 توسعه دهندگان . كار و فرم هاي گزارش گيري هستيد

ASP.NET مي توانند به راحتي صفحات مختلف را ايجاد كنند
 WYSIWYG همچنين با استفاده از ويرايشگر . و يا تغيير دهند

 يا XHTML كه در اين محصول وجود دارد مي توان در كدهاي
CSS حات و نيز تغييراتي ايجاد نمود و يا حتي قالب صف 

 . مسترپيج ها را نيز تغيير داد

 . خواهيم پرداخت VS2008 با استفاده از SharePoint در قسمت دوم به چگونگي ايجاد برنامه هاي
 : منابع

Introduction to SharePoint Products and Technologies for the Professional .NET Developer 
WSS 3.0 ‐ Getting Started: Site Provisioning 
SharePointSolutions.ir  Bloggers 

***

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc537498.aspx
http://sorceresspy.wordpress.com/2008/03/29/wss-30-getting-started-site-provisioning/
http://www.sharepointsolutions.ir/en-uk/resources/Pages/Bloggers.aspx
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 ASP.NET  2.0 در "Application Offline" ايجاد حالت
 بهروز راد : نويسنده

 مدتي از كه براي د نياز داشته باش سايت وب يك است ممكن
 در سايت هاي به عنوان مثال، . شود دسترس كاربرانش خارج

 در حال حاضر سايت به دليل انجام " با عبارت مختلف حتما
 " نمي باشد روز رساني بر روي سرور در دسترس ه عمليات ب

 در اين مقاله به چگونگي انجام اين موضوع در . مواجه شده ايد
ASP.NET خواهيم پرداخت . 

 : دو دليل دارد سايت وب از دسترس خارج كردن يك
 مثلا تغيير ساختار ( ايجاد تغييرات اساسي بر روي سايت - ۱

 ) ديتابيس
 بررسي قسمت هايي از سايت كه در زمان آنلاين بودن - ۲

 . امكان پذير نيست سايت

 ASP.NET در 1.x ،تنهاه راه براي متوقف كردن سايت 
 در اما . آن بود توقف براي ينگ هاست مدير درخواست از

ASP.NET 2.0 تا به بهترين نحو اين وجود دارد اين امكان 
 . يد ه د انجام ا كار ر

 ! اصول كار ساده ست

 در ابتداي هر درخواست، به دنبال ASP.NET موتور پردازشگر
 در ريشه ي سايت خواهد "app_offline.htm" فايلي با نام

 به طور خودكار، ند گشت و در صورتي كه اين فايل را پيدا ك
 برنامه را متوقف كرده و محتويات اين فايل را به جاي محتويات
 . صفحه ي درخواست شده به مرورگر كاربر ارسال خواهد كرد

 تغييرات مورد نياز انجام گرفت، كافيست اين فايل را زماني كه

 حذف كنيد تا با دريافت اولين درخواست، برنامه مجددا آنلاين
 ! شود

 معمولا توضيحاتي در مورد "app_offline.htm" در فايل
 . مي شود دليل متوقف شدن سايت نوشته

 د اين است ي نكته ي بسيار مهمي كه بايد بدان توجه داشته باش
 : كه

IE تا خطاهايي از نوع د دار ا اين قابليت ر HTTP با ذكر ا ر 
 اين قابليت به طور پيش فرض فعال . د ه د جزئيات خطا نمايش

 Tools است >  Internet  Options  >  Advanced 

 كه در صورت پيدا ست ا اين د اما مشكلي كه در اينجا وجود دار
 ، سرور ضمن نمايش دادن "app_offline.htm" شدن فايل

 حتويات اين فايل، كد وضعيتي غير از كد موفقيت پردازش م
 در اين حالت، اگر . د را برگشت خواهد دا ) ۲۰۰ ( درخواست

 بايت باشد، ۵۱۲ حجم داده هاي ارسالي به كلاينت كمتر از
 نمايش داده نمي شود "app_offline.htm" محتويات فايل

 مي با ذكر توضيحاتي ظاهر HTTP و به جاي آن، خود خطاي
 . شود

 براي رفع اين مشكل، در صورتي كه حجم فايل
"app_offline.htm" بايت شد، مقداري 512 شما كمتر از 

 شده در آن قرار دهيد Comment عبارت
 ! به همين سادگي

***
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 مفاهيم امنيت نرم افزار و مهندسي معكوس
 Debugger, Disassembler, Decompiler : درس اول

 ) Inprise : ( نويسنده
 تبط با امنيت نرم افزار ، در ادبيات مرسوم مباحث مر : ديباگر
 نرم افزاري است كه امكان بررسي دقيق روند اجراي يك ديباگر

 كند و در اين برنامه اجرائي يا كتابخانه يا درايور را فراهم مي
 روند ، كنترل كامل و جزئي حافظه ، متغيرها و توابع ، تراكنش

 و ارتباط با كتابخانه هاي ... هاي پردازنده و حافظه و ديسك و
 . باشد اشتراكي در اختيار ديباگر مي

 ديباگر برنامه اجرائي يا كتابخانه يا درايور را با ترتيباتي قابل
 كند ، به توسعه گر يا آزمايش كننده پيكره بندي فراخواني مي

 دهد كه در مواقع به خصوصي روند اجرا را اين امكان را مي
 متوقف يا منوط به وقوع اتفاق خاصي نمايد ، يا حافظه را براي

 هاي ادير به خصوصي جستجو كند يا تراكنش كشف مقدار يا مق
 برنامه با كتابخانه هاي همراه ، كتابخانه هاي سيستم عامل ،

 ي در واقع وظيفه . را كنترل نمايد . .. سخت افزارهاي همراه و
 ده كامل فرآيند اجرا شدن يا فراخوان اصلي يك ديباگر كنترل

 كه مي اطلاعاتي . شدن يك برنامه يا كتابخانه اشتراكي است
 : صورت معمول بدست آورد ه توان با استفاده از ديباگرها ب

 آدرس دهي . افتد هر آنچه بين نرم افزار و حافظه اتفاق مي ‐
 متغيرها و توابع ، جايگزيني مقادير ، تخصيص حافظه و آزاد
 سازي ، محل دستورات زبان ماشين در حافظه ، داده هاي در

 ... حال ارسال به پردازنده و

 پردازنده ؛ محتويات رجيسترها و ي وضعيت لحظه به لحظه ‐
... 

 آنچه بين نرم افزار و كتابخانه هائي كه از آن تغذيه مي هر ‐
 ها يا اشيا ؛ آدرس فراخواني توابع ، كلاس . گردد كند واقع مي

 ... كتابخانه ها و توابع مربوطه در حافظه و

 اطلاعات متنوع متداول غير از موارد فوق ي عموم ديباگرها
 كنند كه بسته به مورد و نوع كاربرد ديگري را نيز فراهم مي

 . متفاوت هستند
 انواع ديباگر ها

 : از ديد لايهء كاربرد

‐ Application Mode 
‐ Kernel Mode 

 و فضاي Ring3 فقط به Application Mode ديباگرهاي
User  Mode سيستم عامل دسترسي دارند و امكان 

Resolve ها فقط در اين محدوده برايشان موجود آدرس 
 Kernel يا اصطلاحا Kernel Mode است اما ديباگرهاي

Debugger ها امكان دسترسي به فضاي آدرسي Ring0 يا 
Kernel Space را نيز دارند و در صورت وجود Symbol 

file ، امكان ها Resolve ها در فضاي كرنل نيز آدرس 
 . برايشان وجود دارد

 : از ديد نوع عملكرد

‐ Source code Level 
‐ Assembler Level 

 با استفاده از سورس كد Source Code Level ديباگرهاي
 كنند و عموما كنترل و بررسي مي را برنامه ، وظايف مذكور

 يك نرم افزار ، به خطا يابي يا ايجاد روندهاي ي هنگام توسعه
 كنند اما ديباگرهاي كنترل خطاي منطقي كمك بسياري مي

Assembler Level بدون استفاده يا نياز به سورس كد و 
 . د ن ه د انجام مي ا ن ر ا باينري ، وظايفش ي فا با داشتن نسخه صر

 وجود دارد يعني Assembler امكان كنترل كد ، در سطح
 Mov يا Test يا Call توانيد روي دستوري مانند مي فرضا

 . بگذاريد Breakpoint برنامه مورد نظر يك

 ديباگرها اولين وسيله مورد استفاده نفوذگران نرم افزاري است
 فلذا روتين هاي آنتي ديباگ هميشه يكي از عناوين مطرح در

 ها اين روتين . ها و ابزارهاي حفاظت از نرم افزار هستند روش
 : كنند ي ديباگر استفاده مي ي ها براي شناسا از اين روش عموما

 سه ، مشخصات و نام پر : ديباگر استفاده از مشخصات فردي ‐
 ... ثبت شده در رجيستري ، مولفه هاي هدر و

 بررسي حافظه مجازي اختصاص يافته به برنامه و تست وجود ‐
 آدرس ِ آدرس ِ توابع ديباگ Hook آدرس يا Hook ( ديباگر

مبتدي ، متوسط : سطح
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 ) ويندوز و بررسي وجود پوينتر به آنها يا عدم وجود آن
 ) Ring0 مخصوص روتين هاي ( سي پردازنده برر ‐

 هائي كه از هر كدام منشعب ها و روش Trick براي تمامي اين
 هاي متقابلي وجود دارد ؛ در مجموع نيز ، بالتبع روش شود مي

 غير ف كردن قطعي همه ديباگر ها منطقا چيزي به عنوان متوق
 م با مدت ا هاي موجود كه هر كد ممكن است ؛ بهترين روتين

 ها تحقيق و بررسي ارائه شده اند در كمترين زمان ممكن
bypass استفاده از روتين هاي آنتي ديباگ براي . د شدن 

 ر كردن فعاليت حفاظت از نرم افزار روش مناسبي براي كند ت
 . است ، نه چيزي بيشتر نفوذگران تازه كار

جاي ليست كردن ديباگرها و توضيحات غير مفيد در مورد ه ب
 نويسم كه صرفا نشان مي ا م ، توصيه هاي شخصي ام ر ا هر كد
 . ديدگاه خودم است نه چيز ديگر ي دهنده

: Windbg رابط كاربري نسبتا خوبي . مايكروسافت ديباگر 
 Windows و به خوبي با د دار Symbol  files متصل مي 
 ل به ديباگر داشتنش براي كساني كه به هر دلي مطمئنا . ود ش

 . است ضرورت نياز دارند يك

Ollydbg : قدرتمند ترين ديباگر Assembler  Level و 
Application  Mode هاي متعددي اسكريپت . موجود 

 براي خودكار سازي بسياري از وظايف توسط افراد مختلف
 براي نفوذگران نرم Olly زندگي بدون . ش نوشته شده ي برا

 عه توس BCB6 توسط OllyDbg . است افزاري قطعا غير ممكن
 . شود مي و داده شده

SoftICE : قدرتمند ترين ديباگر Kernel Mode ه كه ب 
 نيز Assembler Level و Source Level صورت همزمان

 جاي تكيه بر رابط كاربري ، دستورات پيچيده اي ه ب . هست
 غير حرفه . د ده ي كه انعطاف بيشتري به روند ديباگ م د دار

 ه هاي نسخ . د برقرار كنن آن خوبي با ي رابطه د نن ا تو اي ها نمي
 فضاي خاص استفاده ك ي در ايد ب ا م ر ا كه هر كد د متعددي دار

 Visual . كرد SoftICE ، به عنوان آخرين نسخه ارائه شده 
 و ود ش ارائه مي DevPartnet ي DriverStudio همراه با

 اضافه كرده SICE امكانات بصري خوبي به نسخه هاي سنتي
 . است

kd : ا ي Kernel  Debugger ديباگر استاندارد ، DDK 

 Kernel يك . است Driver development Kit ويندوز يا

Mode صورت ه درايور كه هم ب Assembler Level و هم 
 Source صورت ه ب Level با . د كن كار مي SICE قابل 

 Windows مقايسه نيست اما چون سازگاري خوبي با

Symbol Files براي ديباگ درايورها فوق العاده مفيد د دار ، 
 . است

 است م ممكن ا كه هر كد د ديباگرهاي ديگري هم وجود دارن
 ؛ ليكن تجربه د نسبت به موارد فوق مزايا يا نقائصي داشته باشن

 براي SICE براي اغلب كاربردها ، OllyDBG د ده ن مي ا نش
 نيازها ، همه Ring0 براي توسعه گران نهايتا kd حرفه اي ها و

 . كنند برطرف مي ا ر
۲ - Disassembler 

 به معادل اسمبلي آن براي تبديل كدهاي زبان ماشين ي ابزار
 زبان اسمبلي به عنوان يك زبان سطح پائين ، به ازاي . هاست

 به يك دستور زبان Instruction يك دستور يا اصطلاحا
 معادل ندن كد باينري به ا ماشين تبديل خواهد شد فلذا بازگرد
 . اسمبلي ان كار چنان دشواري نيست

 PE ) يك برنامه اجرائي : سوال  تحت ويندوز داريم كه با (
MASM يا Macro Assembler با يك . نوشته شده است 

Disassembler آن را به كدهاي اسمبلي تبديل مي كنيم . 
 آيا خروجي لزوما با كد اسمبلي اوليه يكسان خواهد بود ؟

 به هاي امروزي عموما Disassembler . زوما خير ل : جواب
 انتظار داشت ود ش اندازه كافي هوشمند و خوب هستند اما نمي

 Knowledge اين ابزارها با استفاده از . باشند داشته " هوش "

Base ن تعبيه شده ، ا اي كه براي كامپايلرهاي مختلف داخلش 
 كنند اما به معادل اسمبلي تبديل مي ا كدهاي باينري ر

 نيز دقيقا همين توسعه گر اصلي برنامه د تضميني وجود ندار
 ها رابطه Disassembler ميزان خطاي . د نوشته باش ا كدها ر

 . د مستقيمي با ميزان پيچيدگي و سطح بالا بودن زبان دار
 يا MASM با دريافت ورودي كه با Disassembler يعني

GCC تري خواهد داشت نسبت به توليد شده خطاي كم 
 VC فايل باينري توليد شده توسط دلفي يا است زماني كه قرار

 و VCL اگر كتابخانه هاي مفصلي مثل ؛ خصوصا د بررسي كن ا ر
MFC تا ود ش ؛ ليكن در مجموع مي ند استفاده شده باش هم 

 هاي امروزي براي Disassembler حدود زيادي به خروجي
 . درك منطق و روند فعاليت برنامه اعتماد كرد

 ي دارد ؟ ي چه كاربردها Disassembler : سوال
 سريال نامبر ي روتين مقايسه است فرض كنيد قرار : جواب

 شما ديباگر به . بررسي كنيد ا كودكانه ر Protection يك
نيد نقل و انتقال مقادير بين متغيرها و ا كمك خواهد كرد تا بتو
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 كمك Disassembler پيدا كنيد و ا محل انجام مقايسه ر
 دقيق و تك تك دستورات ، انتخاب ي د با مشاهده خواهد كر

 و Patch هاي خوبي براي عبور از ان حفاظ يا توليد يك
 براي يك . باينري برنامه داشته باشيد ي دستكاري نسخه

 خروجي ي نفوذگر نرم افزاري حرفه اي ، مطالعه
Disassembler ي از يك روال حفاظتي ، معادل مطالعه 

 . است سورس كد
Disassembler تحت ويندوز هاي معتبر و قابل اتكا 

 داراي امكانات PView و IDA Pro ، WinDasm يعني
 : ديگري هم هستند

 هاي آناليز كد و ايجاد ارتباطات بصري بين اجزاء و روتين ‐
 ... مختلف برنامه ؛ نمايش توالي اجرا توابع و كاربري از اشياء و

 ابع داخلي به كار برده شده آناليز كد باينري و تشخيص تو ‐
 توسط كامپايلرها و ارائه كامنت هاي مفيد

 Disassembler ارائه كردن امكانات يك ديباگر در كنار ‐

 ... و ‐

 ه عنوان دومين ابزار مهم در ب Disassembler در مجموع
 امنيت نرم افزار ، يكي از عناصر لا ينفك يك روند ي حوزه

 توسط يك IDA Pro . حرفه اي آناليز و بررسي باينري است
 Disassembler قدرتمند ترين تيم توسعه گر هماهنگ ،

 مبتني بر ي يك نسخه ( . است موجود در محيط ويندوز
 نمي ا ويندوزي ر ي ، ليكن انتظارات نسخه د لينوكس هم دار

 توسعه داده Borland C اين محصول با ) اشت د آن از ود ش
 آموزشي ان توسط خود شركت ي فشرده ي و يك دوره شده

 به مدت چهار روز ، براي هر نفر چيزي حدود هزار و توسعه گر
 ر ديگ WinDasm . پانصد دلار هزينه در بر خواهد داشت

 . تحت توسعه نيست و نسخه هاي جديدتري نخواهد داشت
 هم توسط ۱۰ و ۹ است كه دو نسخه ۸.۹ آخرين نسخه رسمي

 . د منتشر شدن ه اند هائي نوشت Patch ش ي افرادي كه برا
WinDasm مدت ها به عنوان ابزار شماره يك استفاده شده ) 

 و بسياري از ) IDA ن قيمت بودن ا خصوصا با توجه به گر
 IDA . د مقالات و راهنماهاي موجود مبتني بر ان نوشته شده ان

Pro آنالايزر قدرتمند و امكان شناسائي كتابخانه با داشتن 
 هاي مختلف ، داشتن پلاگين هاي متعدد و قابليت هاي بي

 الب يك كتاب ق در توان حتي ب د كه بي اغراق امكان ندار ( شمار
 هر است؛ ين گزينه موجود بهتر ) ن حرف زد ه شا در مورد هم

 واقعا ي دارند ي چند تسلط به ان حتي براي كساني كه دانش بالا
 . دشوار و پر هزينه خواهد بود

 روي al به ۹۷ يا انتقال عدد mov al, 0x61 دستور : نكات
IA32 د چنين معادلي داشته باش د ن ا تو مي : B061 يا باينري : 

 ؛ اما اين ترجمه زماني درست انجام ۱۰۱۱۰۰۰۰۰۱۱۰۰۰۱
 در اولا ا ر B061 بايد د بفهم Disassembler كه ود ش مي

 در ضمن ؛ د به عنوان كد ماشين در نظر بگير ثانيا بخش كد و
Instruction Set مورد نظر يعني مثلا IA32 به دقت و با ا ر 
 ؛ از ان د جزئيات پياده سازي كرده باش ي در نظر گرفتن همه

 كامل و بدون نقصي توليد ي ها برنامه ي كه هنوز انسان ي جا
 نرم ها هم در اثر پيچيدگي هاي Disassembler ، نكرده اند

 مختلف و تفاوت هاي جزئي ي افزار ، تفاوت خروجي كامپايلرها
 مثلا ( ها Assembler هاي Binary Encoding برخي از

MASM مايكروسافت و BASM يشان ها بورلند و تفاوت ( 
 ود ش باعث مي IS ص موجود در پياده سازي ي ايضا نقا

Disassembler درست تشخيص ا هميشه همه چيز ر د ن ا نتو 
 همواره معادل 10110000 01100001 عنوان مثال به . دهد

 فقط به شرطي كه در محل مناسب ؛ ماشين نيست ر يك دستو
 كه داخل برنامه در حالي است ، يك دستور ماشين د قرار بگير

 ي ي ها دو تا فايل اجرا براي ديدن اين تفاوت . د اجرائي وجود دار
 و IDA Pro به هر دوي ا يكي ساده و يكي بزرگ و پيچيده ر ،

WinDasm يد تماشا كن ا داده و خروجي ها ر 
۳ - Decompiler

 باينري ي عني ابزاري براي تبديل يك برنامه ي تئوريك به لحاظ
 ؛ قبل از اصلي ي يا يك كتابخانه يا درايور به سورس كد ي اجرا

 ي كه ي يك طبقه بندي از موجوديت ها است ورود به بحث لازم
 داشته شوند مطرح Decompiler ذيل عنوان است ممكن
 : باشيم

 ي كه عموما با زبان ي برنامه ها : ي باينري ي برنامه هاي اجرا ‐
 و به كدهاي شده يا دلفي نوشته VC ي نظير ي هاي سطح بالا

 Win32/IA32 مثلا ( معماري ماشين / به ويندوز " مخصوص "

 د ن و ش ترجمه مي ) بيتي ۳۲ بيتي روي اينتل ۳۲ يعني ويندوز
 بسته هاي نرم افزاري كه عموما با : كي اشترا كتابخانه هاي ‐ .

 زبان هاي سطح بالا براي كاربري در ساير برنامه ها توليد مي
 و وابسته به سيستم عامل و معماري سخت افزاري د ن و ش

. هستند
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 ي كه قبل از هر بار اجرا بايد ي برنامه ها : تفسيري برنامه هاي ‐
 ه هاي به عنوان مثال برنام . شوند توسط يك مفسر ترجمه

VB6 صورت ه كه ب PCode و هر بار قبل از اجرا شده منتشر 
 . د ن و ش تفسير مي VB runtime توسط

 ي كه براي اجرا ي برنامه ها : اجرا برنامه هاي مبتني بر زمان ‐
 مانند . دارند نياز به بستر از پيش فراهم شده اي براي روند اجرا

 . برنامه هاي دات نت و جاوا

 كدهاي سطح كرنلي كه مختص سيستم عامل و : ها درايور ‐
 ين ي معماري سخت افزاري هستند و عموما با زبان هاي سطح پا

 . د ن و ش توليد مي

 براي همه اين گروه Decompiler آيا معناي تئوريك : سوال
 ؟ خواهد شد ؟ ود ش ها محقق شده ؟ مي

 . خير : جواب

 اي براي گروه هاي اول و دوم و پنجم Decompiler هيچ
 يعني دريافت سورس كد . ، نخواهد شد ود ش ارائه نشده ، نمي

 غير ها مطلقا ي از نسخه باينري ان ي كامل نرم افزارهاي اجرا
 اين عدم امكان فني نيست كه در آينده با . است ممكن

 يعني . ؛ يك نفي منطقي است شود پيشرفت دانش امكان پذير
 مه توليد شده با توليد سورس كد كامل يك برنا منطقا امكان باز

 ، د وجود نداشته ، ندار VC يا Delphi ي مثل ي محيط ها
 . نخواهد داشت

 پس نرم افزارهاي متعددي كه تحت عنوان : سوال
Decompiler ؟ ه چ د ن و ش منتشر مي 

 . جواب داده شد Decompiler با توجه به تعريف : جواب

 ؟ ه در مورد گروه هاي سوم و چهارم چ : سوال
 ؛ د وجود داشته و دار Decompiler اين دو گروه براي : جواب

 از د نن ا تو ي هستند كه مي ي برنامه ها . با يك توضيح كوچك
 يك ) به عنوان نماينده گروه سوم VB ( ي ي اجرا ي برنامه

 اما اين سورس ، لزوما سورس كامل قابل كامپايل توليد كنند ،
 وليد ه گران نرم افزار ت قرار نيست همان سورسي باشد كه توسع

 نيز ) گروه چهارم ي نماينده ( ؛ براي دات نت كرده اند
Decompiler كدام قول ؛ اما هيچ د هاي متعددي وجود دار 

 ها لزوما همان سورس كدي باشد كه نمي دهند خروجي آن
 . برنامه از آن توليد شده

 ؟ است لازم Decompiler وجود آيا اصولا : سوال
 حتي براي . اهانه خير براي اهداف مثبت و خيرخو : جواب

 يك لازمه Decompiler اهداف غير خيرخواهانه نيز وجود
 به ا ر وي ي برنامه بتواند هيچ كسي از وجود ابزاري كه . نيست

 ؛ اين ابزار خوشحال نخواهد شد د سورس قابل قبولي مبدل كن
 و سود اقتصادي ، پيشرفت د كمكي به توسعه نرم افزار نمي كن

 هد بيشتر نخوا ا ت هاي صنعت نرم افزار ر علمي و افزايش قابلي
 وجود چنين ابزاري لازم حتي براي اهداف مخرب هم . كرد

 چون بسياري از كساني كه در اين مسير فعاليت مي ، نيست
 كنند براي تخريب امنيت يك نرم افزار نيازي به دسترسي به

 كشف نقاط ضعف امنيتي يا عبور از حفاظ . ن ندارند سورس ا
 كه سورس د ي اتفاق مي افت ي در محيط ها افزار عموما هاي نرم

 يند تخريب از طريق مهندسي معكوس يا ا و تمام فر د وجود ندار
Reverse Engineering انجام مي گيرد . 

 چقدر د ن و ش ي كه با جاوا و دات نت نوشته مي ي برنامه ها : سوال
 امن هستند ؟

 ارائه ، ميزاني قابل د صفري وجود ندار ي چون نقطه : جواب
 : ؛ اما در مقام مقايسه نيست

 ي كه با ي ي برنامه ها و بازبيني روند اجرا Trace بررسي و ‐
 شوند به مراتب ي نظير دات نت و جاوا توليد مي ي محيط ها

 ي نظير دلفي و ي ي است كه با محيط ها ي تر از برنامه ها دشوار
VC توليد مي شوند؛ چرا كه وجود Runtime هاي بزرگي 
 پيچيدگي فراخواني ها ، ود ش باعث مي CLR يا JRE مانند

 مديريت حافظه ، مديريت ريسمان ها و پردازه ها و غيرهم به
 مانند خروجي هاي ( Native مراتب از برنامه هاي اصطلاحا

VC ( پس في المثل درك جزئيات فني يك . د بيشتر باش 
 و به خوبي با د الگوريتم ، وقتي با دات نت نوشته شده باش

Framework واقعا دشوار تر از درك جزئيات د مخلوط باش 
 . كامپايل شده Delphi كه با است فني الگوريتمي

 ي كه با زبان هايي ي عبور يا تخريب حفاظ هاي نرم افزارها ‐
 ن تر از ا به مراتب آس د ن و ش نظير جاوا و دات نت نوشته مي

 چرا . د ن و ش توليد مي VC ي است كه با امثال دلفي و ي برنامه ها
 ي كامل كه اگر از درك جزئيات يك الگوريتم بگذريم ، وابستگ

 مياني به نام زمان اجرا و عدم ي اين برنامه ها به يك لايه
 وابستگي به عناصر زير ساختي سستم عامل و پردازنده و سخت
افزار و همچنين امكانات بيشتر نفوذگران نرم افزار در تغيير



54 

 نشريه الكترونيكي جامعه برنامه نويسان

 برنامه از اين ديدگاه د ن و ش محتويات اين برنامه ها باعث مي
 . وضع بهتري داشته باشند Native هاي

 اهميت خاصي گذريم از اين حقيقت كه براي يك حرفه اي ب (
 Managed CPP كه يك برنامه با دلفي كامپايل شده يا د ندار

( 

 Decompiler روش هاي حفاظتي كه براي مقابله با : سوال

 ؟ ابل اعتمادند چقدر ق د گير ها مورد استفاده قرار مي
 براي ساير . براي امثال دات نت و جاوا ، تقريبا هيچ : جواب

 د ي دشمن خطرناكي به حساب نمي ا Decompiler محيط ها
 Delphi يا DeDe في المثل برنامه اي با عنوان .

Decompiler مدعي است كه يك Decompiler براي 
 يك سري اطلاعات د ني ا تو دلفي است؛ اما در واقع فقط مي

 در برخي است ممكن . و نه سورس كد كامل د دريافت كني
 به يك نفوذگر نرم افزاري كمك د ن ا موارد اين اطلاعات بتو

 گونه برنامه ها تهديد اين اما من حيث مجموع بكند، خاصي
 بگذريم از اين واقعيت كه يك . آيند خطرناكي به حساب نمي

 حفاظتي نرم افزار يا نفوذگر نرم افزاري براي حذف روتين
جستجوي يك سرويس براي نقاط ضعف متداول ، نيازي به

 تمام وقايع تلخي كه سالهاست . د ندار Decompiler يك
 كه هيچ د شاهدش هستيم تحت شرايطي مي افت

Decompiler رد ضعيفي هم وجود ندا . 
 . است هميشه با دو مشكل مواجه Decompilation مسئله

يك . " منطق " و ديگري درك " ن زبا " يكي پياده سازي
 ا كامپايلر براي توليد خروجي لزوما نبايد منطق يك برنامه ر

 روند صحيح عمل د ن ا بايد بتو Decompiler ؛ اما يك د درك كن
 ، كه اين بدون داشتن درك نسبي دهد تشخيص ا بازگشت ر

 اما تفاوتي كه . امكان پذير نيست نسبت به منطق برنامه عموما
 با اين دسته قائل شدم ۵ من براي توضيحات مربوط به ان

 Decompiler يعني يك . ارتباطي نداشتند " مشكلات "

 و يكي براي دات نت هر دو تا حدودي با هر دو Delphi براي
 كه نوشتم خروجي در واقع دليل اين ( مشكل مواجه هستند

 همين دو مسئله ديكامپايلر لزوما سورس كد اوليه نيست وجود
 و امثال دات Native دليل تمايز ديكامپايل برنامه هاي ) است

 جزئيات پياده سازي : ود ش نت و جاوا در يك كلمه خلاصه مي
 جاوا و دات نت هر دو روي بسترهائي قرار دارند كه . كامپايلر
 Open ا اصطلاح Standard يعني بسياري از . هستند 

 . توسعه گران ثالث منتشر شده براي ها جزئيات پيكره بندي ان
 و دات نت به عنوان يك د جاوا نسخه هاي سورس آزاد هم دار

 منتشر CLR استاندارد صنعتي ثبت و مشخصات جزئي و فني
 ؟ و امثالهم ؟ VC اما دلفي ؟ . است شده
 عملكرد و ي هيچ اطلاعات مستندي در مورد نحوه شما

 هيچ . د شته باشي دا د ني ا تو و نمي د جزئيات كامپايلرها نداري
 سي حال به مهند ه شناسم كه تا ب ايضا نمي ا انسان عاقلي ر

 م كامپايلرهاي غول ه ؛ ان د معكوس كامپايلرها دست زده باش
 و اين بدان معناست كه كسي ؛ ... و VC پيكري مانند دلفي و

 ، نوع برخورد با عبارات در تمام حالات رفتار كامپايلر د ن ا تو نمي
 ستثنا ها و محصور سازي توابع سيستم و ترجمه ، مديريت ا

 هر ؛ و اين يعني د پيش بيني و پياده سازي كن ا ر ... عامل و
 با يك تغيير كوچك در كد ، خروجي به د لحظه امكان دار

 به ا ان ر اند گر باينري نتو كه يك تحليل شود خصوصي توليد
 لزوما كاربردي هم ؛ يا معادل انتخابي د معادل مناسبي مبدل كن

 خروجي د ن ا گفت توليد ابزاري كه بتو ود ش در واقع مي ؛ د باش
 ، مساوي است با روند د كاملا صحيح تحليل كن ا ر A كامپايلر

 . ن كامپايلر ا مهندسي معكوس هم " موفق " و " كامل "

 ,Compressor به ) شمارة بعد ( در درس بعدي Packer, 

Encryptor مي پردازم .
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 Python آموزش پايتون

 درس اول
 مهدي بياضي : نويسنده

 و هست گسترده و قدرتمند بسيار و اسكريپتي زبان يك پايتون
 . ببينيد جا همه تقريبا را نفوذش از آثاري توانيد مي روزها اين

 عظيم هاي پروژه تا گرفته كوچك بسيار و ساده هاي پروژه از
 دليلش بپرسيد شايد NASA . هاي افزار نرم از برخي چون

 استفاده يك براي زباني هر . دارد زيادي دلايل خب ؟ چيست
 . دهد مي جواب بهتر زمينه همان در و شده طراحي بخصوص

 هايي زبان , نويسي برنامه آموزش براي Pascal مثل زباني
 سيستم و سيستمي هاي برنامه براي هم اسمبلي و C چون
 هر از استفاده و . سايت طراحي براي php چون زباني و عامل
 علاوه . باشد مي صحيح نا ولي پذير امكان ديگري جاي به يك

 است كاربردي هاي برنامه براي عملي زباني Python اينكه بر
 نويسي برنامه مثلا ديگري هاي زمينه در آن از شود مي ،

 نويسي برنامه – كامپوننت – ) gui ( كاربري رابط – سيستمي
 پايگاه هاي برنامه – محاسباتي و عددي هاي برنامه – اينترنت

 – شده توزيع اشيا – مصنوعي هوش – تصوير پردازش – داده
 و امنيت – موبايل نويسي برنامه – روباتيك – سازي شبيه
 ! كرد استفاده ... و شبكه

 ؟؟ كنيم استفاده پايتون از بايد چرا اما و
 : گراست شي پايتون
 شي پيشرفته هاي ويژگي از و گراست شي زبان يك ذاتا پايتون
 ... و عملگر گذاري سربار – شكلي چند – وراثت چون گرايي

 آشنايي گرا شي نويسي برنامه با شما اگر كند مي پشتيباني
 نكته . است گرفتنش ياد براي عالي حل راه يك پايتون نداريد
 را چسب لقب كه پايتون فرد به منحصر ويژگي يك و جالب
 هاي كلاس و ها كد از استفاده امكان آورده ارمغان به آن براي

 و هست Java و ++ C چون ديگري هاي زبان در شده نوشته
 اصلي بدنه نوشتن فقط و جدا كد قطعات چسباندن كار واقع در
 . است پايتون عهده به

 ! است رايگان پايتون

 اكثر بحث روزها اين كه است متن باز و رايگان زبان يك پايتون
 قانون زود يا دير كه نكته اين به توجه كمي با . شده محافل

 در كنم نمي فكر شد، خواهد اجرايي هم ما كشور در رايت كپي
 واقعي قيمت با را افزار نر شود حاضر كسي ايران مثل كشوري

 شود مي پس !) ويندوز براي تومن هزار ۱۰۰ مثلا ( بخرد ان
 . است رايگان و متن باز هاي افزار نرم ما براي گزينه تها گفت
 . نيست ها افزار نرم از دسته اين بودن رايگان دليل تنها البته

 جدا اي مقوله يك هر كه هست هم ديگري مهم موضوعات
 ... هستند

 : باشد مي انتقال قابل يا پورتابل زبان يك پايتون
 مجازي صورت به تواند مي شده نوشته C زبان با پايتون چون

 باشد يادتان اگر . شود اجرا و كامپايل سيستمي هر روي بر
 به معمول حالت در يعني است اسكريپتي زبان يك اين گفتم
 كد فايل مجازي ماشين يك بلكه شود نمي تبديل اجرايي فايل

 پس . كند مي اجرا و كرده تفسير را ان همزمان و خوانده را
 را آن سپس و نوشته ويندوز در را برنامه يك توانيد مي شما

 و عامل سيستم هر يا مكينتاش يا لينوكس روي تغيير بدون
 . كنيد اجرا باشد نصب آن روي پايتون كه ديگري افزار سخت
 : است قدرتمند پايتون
 اسكريپتي هاي زبان از پايتون . است رگه چند زبان يك پايتون

 سيستمي هاي زبان و ) Tcl , Scheme , Perl مثال براي (
 سادگي بنابراين . شده مشتق ) Java و C++ , C مثال براي (
 زبانهاي قدرت و ها ويژگي و اسكريپتي هاي زبان كار راحتي و

 . داراست را پايين سطح
 را ها زبان ساير با شده نوشته هاي كد از استفاده قابليت پايتون

 : دارد
 هاي ويژگي ترين قوي و ترين پركاربرد از يكي ويژگي اين

 زباني در را كد از اي قطعه توانيد مي شما . باشد مي پايتون
 اجرايي فايل به تبديل را آن ، نوشته Java يا ++ C , C چون
 استفاده پايتون با شده نوشته برنامه در آن از سپس و كرده

متوسط مبتدي ، : سطح
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 COM چون هايي كامپوننت و كتابخانه توابع از يا و . كنيد

 . ببريد بهره
 : باشد مي راحت بسيار پايتون از استفاده و يادگيري

 پايتون نويسان برنامه از بسياري و من نظر از حداقل و شك بي
 استفاده و يادگيري براي ها زبان ترين آسان از يكي زبان اين
 مي ياد نويسي برنامه سريع زبان يك عنوان به آن از و باشد مي

 مي مستقما شما و ندارد كامپايل به نيازي زبان اين . كنند
 . كنيد اجرا را آن دستور يك با و كد نوشتن از پس توانيد

 براي . باشد مي انسان زبان به نزديك بسيار زبان اين دستورات
 باشد مي ساده برنامه اولين كه را Hello World برنامه مثال

 : كنيد مقايسه Python و C زبان دو در را

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 

printf("Hello World "); 
return 0; 

} 
 اجرا را ان ي ديگر كامپايل و سپس با دستور cc helloworld.c ‐o hello ا دستوري چون ب ابتدا بايد اين برنامه را بنويسيد و آن را

 : بنويسيد ) hi.py مثلا ( وسيله پايتون در يك فايل متني ه اما ب . كنيد

print "Hello World !!" 
 . كنيد اجرا python hi.py دستور با و
 و اشكال رفع و تر راحت نويسي برنامه كد حجم شدن كم با

 . شود مي تر آسان آن توسعه
 : پايتون اهميت
 ايران در متن باز هاي افزار نرم و لينوكس اهميت با احتمالا

 بر ما ملي عامل سيستم دانيد مي كه همانطور . هستيد آشنا
 تحت نويسي برنامه توسعه لازمه اين و باشد مي لينوكس پايه

 برنامه زبان كنيد فكر شايد . كند مي آشكار برايمان را لينوكس
 تفكر اين . باشد مي C كاران لينوكس اكثر انتخاب و نويسي
 برنامه يك مانند كاربردي هاي برنامه براي نه اما است درستي

 برخوردار اي ويژه اهميت از دنيا سراسر در پايتون . حسابداري
 مي نزديك خود لايق و اصلي جايگاه به رفته رفته و باشد مي

 از سازي پياده يك نيز سافت مايكرو بدانيد است جالب . شود
 خود . Net تكنولوژي در IronPython نام با را زبان اين

 . است گنجانده
 و نويسم مي ) FC ۴ ( لينوكس در را ها مثال تمام من : توجه
 منتها ، هست محيط اين در دستورات همه و كنم مي تست
 هاي عامل سيستم در ها آن اجراي ي نحوه يا دستورات شكل
 كار شروع براي . است شكل همين به نيز ويندوز مانند ديگر

 نصب و دانلود www.python.org از را پايتون ي برنامه

 مفسر از نسخه يك لينوكس كنوني هاي توزيع اكثر . كنيد
 . دارند خود در را پايتون

 . كرديم ياد نويسي برنامه زبان يك عنوان به پايتون از ما قبلا
 كه هست نيز مفسر نام به افزاري نرم بسته يك نام پايتون اما
 كد سطر به سطر مفسر . باشد مي برنامه اجراي آن اصلي كار

 يك كلي حالت در . كند مي اجرا همزمان و خوانده را برنامه
 : شود مي اجرا طريق ۴ به پايتون برنامه

 اي محاوره حالت به -
 پايتون ماجول عنوان به -
 unix اسكريپت فايل عنوان به -

 ديگر سيستم يك داخل از -
 مي پايتون در كد اجراي حالت ترين راحت اي محاوره حالت
 يا shell در : ( كنيد وارد رو پايتون كلمه كافيست . باشد

Command Prompt ( 
python 

 با ( كنيد وارد اي محاوره صورت به را خود دستورات سپس و
 شده اجرا دستور ، Enter ي دكمه فشردن و دستور هر نوشتن

 ) شود مي چاپ اش نتيجه و

 : كد

>>> print "Hello world!" 
Hello world! 

 ) در برخی سيستم عامل ها Ctrl­Z ( فشاريد ب را Ctrl­D برای خروج
) test1.py فايل ( : ايجاد و كد خود را درون آن بنويسيد py در حالت دوم فايلي را با پسوند
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 : كد
import sys 
print sys.argv 

 : و سپس از طريق ترمينال آن را اجرا كنيد

 : كد

python test1.py –I eggs –o bacon 
['test1.py', '­I', 'eggs', '­o', 'bacon'] 

 دستور معادل آن در . چاپ مي كند ذخيره شده پارامتر هاي ورودي را به صورت يك ليست test1.py كوچك كه با نام اين برنامه بسيار
 : ويندوز عبارت است از

 : كد

C:\> python test1.py ­i eggs ­o bacon 
['test1.py', '­i', 'eggs', '­o', 'bacon'] 

 و مشخصه آن اولين خط د اين نوع فايل متني حالت اجرايي دار ) س و يونيكس مختص لينوك ( حالت سوم اجرا در حال اسكريپت مي باشد
 : آن مي باشد كه يك مثال ساده عبارت است از

 : كد

#!/usr/bin/env python 
print 'The Bright Side of Life' # comment 

 نگيريد اين سطر به اين معني است كه كل كد ادامه فايل را با برنامه ه اشتبا ) توضيحات ( كه اولين خط اين برنامه را با كامنت توضيح اين
 پس اين خط آدرس فايل اجرايي مفسر پايتون به همراه علامت . آمده فرستاده و به اجرا در مي آيد # ! اي كه آدرس آن پس از عبارت

 : سپس اين فايل را به حالت اجرايي تبديل كرده و اجرا كنيد . است # ! هاي

 : كد

chmod +x test2.py 
./test2.py 
The Bright Side of Life 

 : عبارات

 عبارات و انجام محاسبات رياضي بسيار شبيه ساير زبانهاي برنامه نويسي مي باشد
 : كد

3 + 5 
3 + (5*4) 
3 ** 2 
'Hello' + 'World' 

 : مقدار دهي متغيير ها

 تعيين مي شود و در طول اجراي برنامه ممكن است تغيير يابد پويا نوع متغيير ها به صورت
 به يك نقطه از حافظه اشاره نمي كنند C متغيير ها تنها اسمي براي يك شي مي باشند و همانند زبان

 : كد

a = 4 
b = a * 4.5 
c = (a+b)/2.5 
a = "Hello World" 

 دار دهي آن انجام مي شود و اين نظريه درست نيست كه در پايتون نيازي همانطور كه مشاهده مي كنيد تعريف يك متغير به وسيله مق
: به تعريف متغيير نمي باشد براي مثال استفاده از كدي مثل
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print x 
 قبلا x متغيير چون شد خواهد خطا پيغام يك نمايش باعث

 . است نشده ) مقداردهي ( تعريف
 متغيير يك نوع تعيين به نيازي پايتون در ما كه اين ديگر نكته

 مقدار داراي ابتدا a متغيير بالا مثال در نمونه براي نداريم
 يك دادن نشان براي آن از سپس و باشد مي ) int ( صحيح
 . است شده استفاده رشته

 : رشته
 فرق . شويد مي آشنا آن با كه است اي داده نوع اولين رشته
 كه است اين نويسي برنامه هاي زبان اكثر با پايتون در رشته
 توضيح . باشد مي يك طول با رشته يك عنوان به كاراكتر يك

 يكساني كار تقريبا منفرد و دوگانه قول نقل علامت اينكه ديگر
 مثال با و مرور به كه دارند هايي فرق البته . دهند مي انجام
 كردن وارد براي هم گول نقل علامت ۳ از . شد خواهيد آشنا

 . شود مي استفاده خاص هاي علامت داراي هايي رشته
 : كد

>>> ‘Ali said “How\’re we supposed to know that?”’ 
‘Ali said “How\’re we supposed to know that?”’ 

>>> “””This is kind of a special string, because it violates some 
...     rules that we haven’t talked about yet””” 
“This is kind of a special string, because it violates some\n     rules that we 
haven’t talked about yet” 

 : فرمت بندي رشته

 : مي باشد C مانند فرمتد بندي

 : كد

>>> “Mehdi %s” % (“ Bayazee”) 
‘Mehdi Bayazee’ 

>>> “%­10s %s %10s” % (“Name”, “Id”, “Family”) 
‘Name       Id     Family’ 

>>> “Controlling the number of decimal places shown: %.02f” % 25.101010101 
‘Controlling the number of decimal places shown: 25.10’ 

 : اعداد و عملگر ها

 براي . مي باشد integers,long numbers,floating‐point(float), imaginary numbers پايتون داراي نوع هاي پيش فرض
 : استفاده كنيد type اطلاع از نوع يك متغيير در هر لحظه مي توانيد از دستور

 : كد

>>> x=2000 
>>> type(x) 
<type ‘int’> 

>>> type(999999999999) 
<type ‘long’> 

>>> type(1.0) 
<type ‘float’> 

 توضيحي تكراري هاي بحث از بسياري و عملگر تقدم مورد در
 . شد خواهيد آشنا ها آن با مرور به و شود نمي داده

 : پايتون پيشرفته انواع ساير از استفاده

 به مقايسه قابل تقريبا پيشرفته و دروني نوع ۳ داراي پايتون
: از است عبارت كه . باشد مي C ساختمان و آرايه
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۱ - Tuple 

۲ - List 

۳ - Dictionary 

Tuple تعريف از پس كه تفاوت اين با باشد مي آرايه همانند 
 علامت . باشد نمي تغييري گونه هيچ قابل اوليه دهي مقدار و

 . باشد مي پارانتز تعريف هنگام در آن مشخصه

 : كد

>>> filler = (“string”, “filled”, “by a”, “tuple”) 
>>> print “A %s %s %s %s” % filler 
A string filled by a tuple 

>>> print “The second element of the tuple is ‘%s’” % filter[1] 
The second element of the tuple is ‘filled’ 

 استفاده len يك تيوپل از دستور ) تعداد اعضا ( براي پيدا كردن طول . از صفر شروع مي شود C همانطور كه متوجه شديد انديس همانند
 : مي شود هرگونه تلاش براي تغيير يا دسترسي به انديس بيشتر از طول تيوپل باعث نمايش خطا مي شود

 : كد

>>> print “%d” % len(filter) 
3 
>>> print a[len(filter) ­ 1] 
tuple 

List اين تفاوت كه قابلت تغيير و گسترش را دارا مي باشد علامت مشخصه آن براكت مي باشد همانند تيوپل مي باشد با . 

 : كد

>>> breakfast = [ “coffee”, “tea”, “toast”, “egg” ] 
>>> count = 1 
>>> print “Todays breakfast is %s” % breakfast[count] 
Todays breakfast is tea 

 . امكان تغيير را دارا مي باشد و همانطور كه گفتيم ليست

 : كد

>>> breakfast[2]="milk" 
>>> breakfast 
['coffee', 'tea', 'milk', 'egg'] 

 ده ا استف append توجه كنيد كه شما مي توانيد تنها عناصر موجود را تغيير دهيد براي اضافه كردن عناصر و داده هاي جديد از دستور
 . مي كنيم

 : كد

>>> breakfast.append(“waffle”) 
>>> breakfast 
['coffee', 'tea', 'milk', 'egg', 'waffle'] 

 استفاده extend اگر قصد داريد تعداد بيشتري از داده ها را در قالب ليست يا تيوپل به ليست موجود اضافه كنيد بدين منظور از دستور
 مي كنيم

 : كد

>>> breakfast.extend([“juice”, “decaf”, “oatmeal”]) 
>>> breakfast 
[‘coffee’, ‘tea’, ‘milk’, ‘egg’, ‘waffle’, ‘juice’, ‘decaf’, ‘oatmeal’] 

Dictionary شبيه به ليست و تيوپل مي باشد با اين تفاوت كه ايندكس ديكشنري عددي نمي باشد و مي تواند شامل رشته يا در 
 . اصطلاح هر اسم ديگري باشد

 : كد

>>> dic={} 
>>> dic["name"]="mehdi"
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>>> dic["family"]="bayazee" 
>>> print dic 
{'name': 'mehdi', 'family': 'bayazee'} 

 دست آورد كليدها و مقادير مي توانيد از ه كه براي ب . ناميده مي شود value يا كليد و مقدار هر كليد keys نام ايندكس در ديكشنري
 : استفاده مي شود ()values و ()keys توابع

 : د ك

>>> dic.keys() 
['name', 'family'] 
>>> dic.values() 
['mehdi', 'bayazee'] 

 : نكات

 . آخرين عضو آرايه مي باشد - ۱ به اين صورت كه انديس . مي توانيد در پايتون از انديس دهي معكوس استفاده كنيد

 . پاياني صورت مي گيرد آرايه و رشته از طريق تركيب انديس آغازين و (Slicing) تكه تكه كردن

 : كد

>>>last_names = [ “Douglass”, “Jefferson”, “Williams”, “Frank”, “Thomas” ] 
>>>last_names[­1] 
'Thomas' 
>>>last_names[­5] 
'Douglass' 
>>> s[1:4] 
['Jefferson', 'Williams', 'Frank'] 
>>> s[0][0:6] 
'Dougla' 

 . استفاده كنيد dir مي توانيد از دستور ) ير ها و توابع متغي ( براي مشاهده اعضا هر كلاس
 : کد

>>> s=[] 
>>> dir(s) 
['__add__', '__class__', '__contains__', '__delattr__', '__delitem__', 
'__delslice__', '__doc__', '__eq__', '__ge__', '__getattribute__', '__getitem__', 
'__getslice__', '__gt__', '__hash__', '__iadd__', '__imul__', '__init__', 
'__iter__', '__le__', '__len__', '__lt__', '__mul__', '__ne__', '__new__', 
'__reduce__', '__reduce_ex__', '__repr__', '__reversed__', '__rmul__', 
'__setattr__', '__setitem__', '__setslice__', '__str__', 'append', 'count', 
'extend', 'index', 'insert', 'pop', 'remove', 'reverse', 'sort'] 

 . آن دستور استفاده كنيد __doc__ براي دسترسي با مستندات هر دستور يا كلاس مي توانيد متغيير

 : كد

>>> print (s.__doc__) 
list() ­> new list 
list(sequence) ­> new list initialized from sequence's items 

 حلقه و شرط
 ترين جالب از يكي بشويم ) if ( شرط مبحث وارد اينكه از قبل

 هاي زبان برخلاف . دهم مي توضيح را پايتون هاي جنبه
 و {} چون عباراتي و علايم از كه Pascal و C چون ديگري

begin,end كد قطعه يك پايان و شروع نمايش براي ... و 
 براي خاصي عبارت يا علامت داراي پايتون كنند مي استفده

 يك محدوده كردن مشخص عمل و باشد نمي منظور اين
 دستورات – تابع مثلا ( باشد مي كد قطعه شامل كه عبارت

 مشخص گذاري فاصله توسط ... ) و كلاس – حلقه – شرطي
 زير دستورات بقيه كه خطي از پس كه صورت اين به . شود مي

 داده تورفتگي يا فاصله دلخواه اندازه به باشند مي آن مجموعه
 كه يابد مي ادامه زماني تا يكسان هاي فاصله اين . شود مي

 مقدار كاهش باعث روش اين كه . يابد پايان دستور محدوده
 . شود مي برنامه خوانايي افزايش و برنامه
 if شرطي دستور

 . باشد مي زير صورت به پايتون در if كلي شكل

: كد
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 if شرط :
 دستورات

 اما در بخش بعدي با استفاده از تابع . بوده و هيچ مقداري نمايش داده نمي شود false مقدار m شرط اول به علت اختلاف حرف : مثال
 . دلخواه چاپ مي شود عضو كلاس رشته و تبديل هر دو رشته به حروف كوچك مقدار شرط درست بوده و متن

 : كد

>>> if "mehdi" == "Mehdi" : 
...     print "Same !!" 
... 
>>> if "mehdi".lower() == "Mehdi".lower() : 
...     print "Same !!" 
... 
Same !! 

 . ابهام گردد توليد خطا مي كند با اين توضيح هرگونه فاصله اضافي كه باعث ايجاد . توجه نماييد print به فاصله داده شده در اول دستور
 . نشان دهنده محل اشتباه منطقي موجود مي باشد print در دستور p در كد زير فلش زير حرف

 : كد
>>>     print "Some space !!" 

File "<stdin>", line 1 
print "Some space !!" 
^ 

SyntaxError: invalid syntax 

 : مي باشد علايمي چون C مقايسه دو عبارت و تركيب عبارات شرطي مطابق علايم زبان علامات بكار رفته براي

 ... و "%" , "<=" , "|" , "&" , "!=" , "==" , ">" , "<"

 . استفاده كنيد or از " | " جاي ه و ب and از "&" جاي ه كه البته مي توانيد ب
 : تكرار دستورات

 : به مثال زير توجه كنيد . اشد مي ب while اولين دستور تكرار يا حلقه

 : كد

>>> omelet={“egg”:2,“mushroom”:5,“pepper”:1,“cheese”:1, “milk”:1} 
>>> ingredients = omelet.keys() 
>>> ingredients 
[‘cheese’, ‘pepper’, ‘egg’, ‘milk’, ‘mushroom’] 
>>> while len(ingredients) > 0: 
...      current = ingredients.pop() 
...      print “Adding %d %s to the mix” % (omelet[current],current) 
... 
Adding 5 mushroom to the mix 
Adding 1 milk to the mix 
Adding 2 egg to the mix 
Adding 1 pepper to the mix 
Adding 1 cheese to the mix 

 به . ( كنيم مي تعريف را ديكشنري يك ابتدا مثال اين در
 دستور طريق از سپس ) كنيد توجه جديد و يكجا تعريف
keys () به ديگري متغيير در را ديكشنري هاي ) انديس ( كليد 

 محتويات آن نام كردن وارد با و . ريزيم مي ingredients نام
 حالت در فقط نمايش نوع اين . ( كنيم مي مشاهده را متغيير
 و while دستور از استفاده با سپس ) كند مي عمل اي محاوره

 صفر از بزرگتر ingredients متغيير اعضاي تعداد كه زماني تا

 از را عنصر يك كه () pop تابع با شويم مي حلقه وارد است
 اعضا يكي يكي گرداند مي بر و ) كرده حذف ( كرده جدا ليست
 ديكشنري هاي كليد همان كه ingredients ليست

omelet متغيير داخل در را هستند current در و ريخته 
 . كنيم مي چاپ بعدي سطر

 به شبيه كه . باشد مي for ... in ... حلقه براي بعدي دستور
به نيازي حالت اين در كه تفاوت اين با باشد مي while دستور
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 تك به كه متغييري ضمن در و نبوده حلقه پايان شرط تعيين
 توانيد مي كه گردد مي ايجاد كند مي اشاره ليست عناصر تك

 for با را بالا مثال معادل . كنيد استفاده حلقه داخل در آن از

 : باشد مي زير صورت به
 : كد

>>> for ingredient in omelet.keys(): 
...     print “adding %d %s to the mix” % (omelet[ingredient],ingredient) 

 بسيار for با شده نوشته كد كنيد مي مشاهده كه همانطور
 كمي پايتون در for منطق . باشد مي كوتاهتر و تر بهينه

 . باشد مي متفاوت
 جلوگيري براي دستوراتي داراي حلقه ديگر هاي زبان همانند

 اجراي از جلوگيري نيز و شرط تست بدون حلقه اجراي از
 . باشد مي شرط دوباره تست و دستورات از بخشي

 ترك را حلقه شرط تست بدون توانيد مي break از استفاده با
 جلوگيري دستورات اجراي از continue دستور و . كنيد
 . كند مي بررسي را شرط و داده تغيير را متغيير مقدار كرده

 : تكرار دستورات در else از استفاده
 مي اجرا زماني و ايد مي تكرار هاي حلقه آخر در دستور اين

 باشد شده اجرا مقادير تمامي براي و كامل بطور حلقه كه شود
 نكرده ناقص را حلقه عادي اجراي break مانند دستوري و

 . باشد
 علت به اولي در كه for حلقه در else استفاده از مثال دو

 شده اجرا دوم مثال در ولي شود نمي اجرا حلقه كامل اجراي
 : است

 : كد
>>> for food in (“pate”, “cheese”, “crackers”, “yogurt”): 
...     if food == “yogurt”: 
...             break 
... else: 
...     print “There’s no yogurt!” 
... 
>>> for food in (“pate”, “cheese”, “crackers”): 
...     if food == “yogurt”: 
...             break 
... else: 
...     print “There’s no yogurt!” 
... 
There’s no yogurt! 

 توجه . و رعايت فاصله دقت كنيد for و if به تو در تو بودن
 نوشته شده است پس متعلق به for دقيقا زير else كنيد كه

for مي باشد نه if . در حلقه دوم چون yogurt در تيوپل 
 ) تيوپل است چون از پارانتز استفاده شده ( موجود مي باشد

 از اجراي ادامه حلقه break اجرا مي گردد و با دستور if شرط
 حلقه به اجرا در مي else جلوگيري مي شود بنابرين بخش

 . آيد

 : ها مديريت خطا

 ي خطاي شما در درس هاي گذشته نمونه هايي از پيام ها
 و پايتون را مشاهده نموديد كه شامل اطلاعاتي در مورد نوع

 در مثال بالا اگر . نحوه بروز اشكال و خطاي موجود مي باشد
 ه با پيغام سعي كنيد به انديسي دسترسي يابيد كه تعريف نشد

. د خطايي مواجه خواهيد ش
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 : كد

>>> omelet["pate"] 
Traceback (most recent call last): 

File "<stdin>", line 1, in ? 
KeyError: 'pate' 

 . مي باشد KeyError همانطور كه مشاهده مي كنيد نوع خطا
 ... شما مي توانيد با استفاده از دستور try  ...  except 

 حالت كد هاي وجود آمده را مديريت نماييد در اين ه خطاهاي ب
 نوشته مي شود و با استفده از try مورد نظر در داخل بخش

 وجود آمده دستوراتي را ه و تعيين نوع خطاي ب except بخش

 . وجود آمدن اين خطا اجرا شوند را بنويسيد ه كه بايد هنگام ب
 مثالي را مطرح كرده و در آن سعي مي كنيم به انديسي

 دسترسي يابيم كه وجود ندارد

 : كد

>>> omelet={“egg”:2,“pepper”:1,“cheese”:1, “milk”:1} 
>>> try: 
...  if omelet[“mushroom”] > 0: 
...         print “Sure, it have some mushroom” 
... except KeyError: 
...     print “Aww, there’s no mushroom. Lets go shopping !” 
... 
Aww, there’s no mushroom. Lets go shopping ! 

 . شما مي توانيد مديريت دلخواه و قدرتمندي بر روي انواع مختلف خطا هاي موجود داشته باشيد . دوباره به تورفتگي كدها دقت كنيد

 . در درس بعدي به توابع و كلاس ها مي پردازم خب اين از درس اول ،

***
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Resolver One 
 مهدي عسگري : نويسنده

 نرم افزاري كه براي اين شماره در نظر گرفتم يك صفحه
 معمولا . نوشته شده IronPython ۱ گسترده است كه با زبان

 ياد نرم افزار spreadsheet با شنيدن نام صفحه گسترده يا
Excel از بسته ي Office مايكروسافت مي افتيم . Resolver 

One كه محصولي از شركت Resolver Systems ۲ ست ، ا 
 و import قابليت ( ست ا Excel صفحه گسترده اي سازگار با

export فايل هاي Excel ن به ا كه فرمول هاي ) ا نيز دارد ر 
 و براي هرگونه عملياتي د ن و ش در پايتون نوشته مي VBA جاي

 نسخه ي تك كاربره ي اين برنامه . د ن كد پايتون توليد مي ك
 شركت مذكور يكي از . است براي استفاده ي شخصي رايگان

 ن ا معدود شركت هايي است كه براي توسعه ي محصولاتش
 به قدري هم . ( د استفاده مي كنن IronPython از كاملا

 ن از اين محصول سنگين و زياد هست كه پروژه اي شا استفاده
 براي استفاده از ماژول هاي Ironclad اپن سورس به نام

CPython در IronPython ا و همچنين باگي ر ه ايجاد كرد 
 IronPython در  كه پس از رفع ان در د پيدا كردن 2.0

IronPython   پرفورمنس عمليات مقايسه ي اعداد 2.0.1
 ) درصد افزايش پيدا كرد ۷۴ صحيح و اعشاري ،

 IronPython از ) نسخه ي قبلي ( 1.3.2 تا نسخه ي 1.1 

 سويچ ) آخرين نسخه ( 1.4 و از نسخه ي د استفاده مي كردن
 IronPython 2.0 به د كردن

 ويژگي متمايز كننده ي اين برنامه از ديگر برنامه هاي مشابه ،
 ؛ به طوري كه از اين آن است قابليت برنامه نويسي پايتون در

 براي كارهاي framework به عنوان يك ود ش برنامه مي
 با داده ها هاي سنگين و كار visualization محاسباتي و
 نيد در يكي ا مثلا با كد پايتون خيلي راحت مي تو . ( استفاده كرد

 يد كه ه قرار بد button از سلول هاي صفحه گسترده ، يك
 از يك پايگاه داده را مثلا پس از كليك بر روي ان ، داده هايي

 ۳ ا گزارشي به صورت يك چارت و نتيجه ي خوانده روي وب
 ) كند بعدي رسم

۱ IronPython ست كه بر روي پلتفرم ا نسخه اي از زبان پايتون 
 شود دات نت مايكروسافت اجرا مي

۲ http://www.resolversystems.com 

 : ويژگي ها
 استفاده از كتابخانه هاي دات نت و كتابخانه هاي نوشته شده

 در ديگر زبان هاي دات نت
 و Excel مخصوصا ( سازگاري با ديگر صفحه گسترده ها

 ) مخصوصا در قسمت فرمول ها
 راي ن ب ان پايتون و ماژول هاي قدرتمند ا استفاده از قدرت زب

 اگر ( سخت VBA كه توسط ) numpy مثل ( كارهاي پيچيده
 است ) نه غير ممكن

 به اشتراك ا ن ر ا فايلت د ده يك وب سرور داخلي كه اجازه مي
 ا ديده و حتي از طريق وب ان ر د نن ا ذاريد تا ديگران بتو گ ب

 د ويرايش كنن
 ارسال داده / قابليت اتصال به پايگاه داده هاي مختلف و دريافت

 ا ها از ان ه
 : اين هم يك مثال پيچيده كه با اين برنامه توليد شده

زار
ي اب

عرف
 م

To
ol
Bo

x

http://www.resolversystems.com/
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 . ست سمت زيرين براي نوشتن كد پايتون ا ق
 رنگ پس زمينه ي تك تك سلول ها ، ايجاد ناحيه هايي در صفحه ( است نطور كه مي بينيد همه چيز قابل تغيير و شخصي سازي ا هم

....) روي صفحه ، button ادن اشيايي مثل رسم چارت ، استفاده از كتابخانه هاي دات نت ، قرار د
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 : انتقادات خود از ايميل زير استفاده كنيد براي همكاري با مجله و يا ارسال پيشنهادات و

ezine.barnamenevis@gmail.com




